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PREDMLUVA

Pravidla florbalu edice 2026 byla zaslana ¢lenskym federacim a zvefejnéna v unoru 2026.

Florbal je celosvétové rozSifeny a dynamicky se rozvijejici sport a je proto nezbytné, aby Pravidla drzela krok
s timto vyvojem. Zmény pravidel by mély podporovat pozitivni a intenzivni florbal, posilovat bezpe¢nost hraca,
minimalizovat pferuseni hry a Cinit hru atraktivnéjSi a srozumiteln&jsi pro vSechny zucastnéné. Vizi je, aby
Pravidla byla vnimana jako spravedliva, pfistupna a schopna vyvazené zohledrniovat zajmy vSech

zainteresovanych stran.

Jsme presvédceni, Zze s timto novym vydanim Pravidel jsme v tomto sméru uginili dulezité kroky. Zaroven si
v8ak uvédomujeme, zZe i do budoucna bude zapotiebi dalSi prace na rozvoji Pravidel v zajmu florbalu jako

celku.

Je dulezité, aby hragi, trenéfi a rozhod¢i spolupracovali na zakladé vzajemného respektu. Je pfirozené, ze
budou vznikat situace vedouci k diskusi, jelikoz mnoha pravidla jsou subjektivni a rozhod¢i jako lidé mohou
chybovat nebo danou situaci vylozit odlisné. | v téchto pfipadech je viak nezbytné respektovat rozhodnuti
rozhodg¢ich a chovat se jako vzor pro vSechny florbalisty i pro sport jako takovy. Ne v§echny situace jsou v
Pravidlech detailné popsany; v takovych pfipadech se od rozhod&ich ofekava, Ze budou rozhodovat v souladu

s Pravidly, duchem florbalu a tim, co nejlépe slouzi hre.

Jak je uvedeno v Pravidlech, veskeré vybaveni musi byt ,fadné oznaceno®. Oznaceni mantinell, branek, holi a
micku je jednoznacné, jelikoz schvalovaci znacka obsahuje logo IFF. Mfizky na obli¢ejovych maskach nesou

rovnéz Stitek IFF na levé strané.

Pokud jde o osobni ochranné prostfedky, tyto nemusi byt nutné oznaceny logem IFF. IFF vSak doporuduje
vybaveni schvalené pro pouZiti ve florbale, oznaené znackou CE a textem ,Recommended by IFF*. IFF
doporucuje narodnim asociacim, aby pouzivani ochrannych bryli bylo povinné pro hra¢e mladsi 17 let a

doporucené pro hrace mladsi 19 let.

Materialové pfedpisy a Soutézni fad jsou k dispozici na www.floorball.sport v sekci ,Regulations®. Veskeré

vyjimky z Pravidel musi byt pfedlozeny IFF. Udélené vyjimky jsou zvefejiiovany na www.floorball.sport v ¢asti

.Regulations / Rules of the Game*. Vyjimky pro mladeznické soutéze, s vyjimkou téch, které se tykaji

certifikovaného vybaveni a osobnich ochrannych prostfedkd, fesi narodni asociace samostatné.

Véfime, Ze toto vydani Pravidel pfispéje ke spravedlivé, zdbavné a bezpené hfe na vSech urovnich naseho

sportu.

Pravidla florbalu a jejich vyklad

Platna od 1. ¢ervence 2026
Vydal Cesky florbal v roce 2026

Podle oficialnich pravidel florbalu IFF — International Floorball Federation
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PODMINKY HRY

Florbal se hraje formou utkani mezi dvéma druzstvy. Cilem hry je dosahnout vice branek, nez soupef pfi

dodrzeni ustanoveni pravidel.

Florbal jakozto halovy sport se hraje na tvrdém a rovném povrchu v misté, jez je schvaleno fidicim organem.

Takto PRAVIDLA funguji

Kapitola

/ Pravidlo

1 . H RAC II P I—O C H A To nejddlezZitéjsi

Nadpis
101 Rozmeéry hristé /

1. HFisté ma rozméry 40 m x 20 m a je ohraniéeno mantinely se zaoblenymi rohy. Mantinely musi byt

schvaleny IFF a pfislusné oznaceny.
HFisté je obdélnikové, rozméry udavaji délku x Sitku. Nejmensi povolené rozméry jsou 36 m x 18 m.

Vyklad pravidla
Doplriujici informace jak ma byt
pravidlo uplatriovdno
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SLOVNIK POJMU

Bezohledny
Cin, ktery nebere ohled na nasledky pro soupefe. PovaZuje se za hor$i neZ neopatrny, ale mirn&j$i nez nasilny.

Bod pro vhazovani

Vyznaeny bod na podlaze, na kterém se provadi vhazovani. V nékterych pfipadech se vyuZiva také
k provedeni rozehrani i volného Uderu. Celkem je na hfisti takovych bod( Sest.

Brankar
Hrag, jehoz zvlastni ulohou je zabranit mi€i dostat se do branky.

Brankova cara
Vyznaéena Cara na podlaze, kterou musi mi¢ prekroc€it, aby byla vstfelena branka.

Brana

Konstrukce, ktera se sklada z brevna a dvou tyéi, se sitkou. U&elem brany je usnadnit rozhod&im rozhodovani
o tom, zda mi¢€ pfi pfechodu brankové ¢ary prosel pod vySkou bfevna.

Branici druzstvo
Druzstvo, které nema mic pod kontrolou.

Brutalni
Cin, ktery je zamérné brutalni nebo kruty. PovaZuje se za hor$i nez nasilny.

Druizstvo, které se neprovinilo
Opacné druzstvo nez to, které se dopustilo prestupku.

Druizstvo, které se provinilo
Druzstvo, které se dopustilo pfestupku.

Florbalka

Nastroj, skladajici se z hole a zahnuté Cepele, ktery se pouziva k hrani mice. HUl je obvykle vyrobena
z uhlikovych vildken a €epel z plastu.

Funkcionar
Nezavisla osoba, ktera ma béhem utkani uréené povinnosti, napf. zapisovatelsky stolek.

Hra vleze

Jednani hrace, kdy se dotyka hraci plochy jinak nez chodidly, pfipadné jednim kolenem s pfilehlou ¢asti dolni
koncetiny a rukou drzici florbalku.

Hrani
Akce hrace provedena florbalkou nebo télem béhem hry.

Hrac v poli

Hrajici ¢len druzstva, ktery neni brankafem a hraje s florbalkou.
Hristé

Prostor vymezeny mantinely, ve kterém probiha hra.

Kapitan druzstva
Role udélena jednomu hraci z kazdého druzstva. Kapitan druzstva ma specialni prava, ale také povinnosti.

Malé brankovisté
MenSi ze dvou obdélnikovych tzemi pfed kazdou branou.

Mantinel
Nizka zed slozena z dilu se zaoblenymi rohy, ktera ohranicuje hfisté. Obvykle se vyrabi z plastu.

Mensi trest
Vyloué€eni na trestnou lavici udélované za méné zavazné prestupky.

Mezinarodni florbalova federace (IFF)
Mezinarodni fidici organ pro florbalové soutéze.
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Narodni asociace

Narodni Fidici organ pro florbalové soutéze.

Nasilny

Cin, pfi kterém je pouZita nepfiméfena sila a ktery vazné ohroZuje protivnika. PovaZuje se za hor$i nez
bezohledny, ale mirné&jsi nez brutalni.

Neopatrny
Cin, ktery neni dostateéné ohleduplny nebo opatrny. PovaZuje se za mirnéj§i nez bezohledny.

Neumysiny
Cin, ktery neni spachan zamérné.
Odlozené trestné strileni

Je-li udéleno trestné stfileni, ale hra pokracuje, protoZze druzstvo, které se neprovinilo, kontroluje mi¢ a stale
probiha brankova situace.

Odlozené vylouceni
Je-li udéleno vylouceni, ale hra pokraCuje, protoze druzstvo, které se neprovinilo, stale kontroluje mic.

Osobni trest
Trest, ktery postihuje pouze hrace, ktery spachal prestupek a ktery nema vliv na pocet hra¢a na hristi.

Potrestani
Udéleni trestu hraci nebo &lenovi realizacniho tymu, ktery se dopustil pfestupku.

Prodlouzena brankova cara

Rovna &ara, ktera neni vyznaena na podlaze a tahne se od brankové ¢ary pfes body pro vhazovani v rozich
az k mantinelu.

Prodlouzeni

Snaha o rozhodnuti vysledku utkani pokraovanim hry, dokud jedno z druzstev nevstfeli branku, nebo
prodlouzeni neuplyne.

Prostor pro stridani
Uzemi, ve kterém se nachéazeji hradské lavice a ve kterém musi probihat stfidani hraga.

Prestupek

Cin, ktery porusuje pravidla hry.
Realiza¢ni tym

Nehrajici Clenové druzstva, napf. trenéfi.

Rozehrani
Standardni situace, pfi niz druzstvo, které se neprovinilo, pokracuje ve hfe poté, co mi¢ opustil hfisté.

Rozhodci
Osoba, ktera dohlizi na hru a zajistuje dodrzovani pravidel.

Ridici organ
Rozhodovaci organ pro danou soutéz, napf. Mezinarodni florbalova federace nebo narodni asociace.

Standardni situace

Zpusob, jakym se pokracuje ve hfe po pferuSeni. Standardnimi situacemi jsou vhazovani, rozehrani, volny uder
a trestné stfileni.

Stredova cara
Vyznacena Cara na podlaze, ktera rozdéluje hfisté na dvé stejné velké poloviny.

Stredovy bod

Vyznaceny bod na podlaze, ktery se pouziva ke vhazovani na zacatku utkani nebo hraci ¢asti, nebo pote, co
byl vstielen gol.

Stridani
Nahrazeni hrace na hfisti za hrace z prostoru pro stfidani.
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Time-out
Casové omezené preruseni hry, ve kterém mohou druZstva projednat taktiku.

Trestna lavice
Misto, kde je vylou€eny hra¢ povinen byt po celou dobu trvani trestu.

Trestné strileni

Standardni situace, pfi které ma druzstvo, které se neprovinilo, bez branéni soupefe (vyjma brankare), Sanci
skoérovat.

Umysliny

Cin, ktery je proveden zamérné.
Utocici druzstvo

Druzstvo, které ma mic pod kontrolou.

Velké brankovisté

VétSi ze dvou obdélnikovych Guzemi pfed kazdou branou.
Veétsi trest

Vylou€eni na trestnou lavici udélované za vaznéjsi prestupky.

Vhazovani
Standardni situace, pfi niz se dva soupefi snazi ziskat kontrolu nad mi¢em, ktery je polozen mezi nimi.

Volny uder
Standardni situace, pfi niz druzstvo, které se neprovinilo, pokracuje ve hfe poté, co byl spachan prestupek.

Vylouceni do konce utkani

Trest, kterym je provinivS§imu se hraci nebo &lenovi realizaéniho tymu zabranéno ucastnit se zbytku utkani,
a ktery navic mize byt doplnén dodateénym trestem v zavislosti na spachaném prestupku.

Vylouceni na trestnou lavici
Trest, ktery ovliviiuje pocet hracu na hfisti.

Vyhoda
Necha-li rozhod¢i pokraCovat ve hie poté, co doslo k prestupku, pokud je to vyhodné pro druzstvo, které se
neprovinilo.

Zapisovatelsky stolek

Nezaujaté osoby, které vypomahaji rozhod¢im a jsou zodpovédné za vedeni zapisu o utkani, méfeni Casu
a povinnosti spojené s hlasatelem.

Zapis o utkani
Oficialni dokument obsahujici soupisky druzstev a souhrn udalosti, které se staly b&éhem utkani.
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1. HRACI PLOCHA

101 Rozmeéry hristé

1.

HFist€ ma rozméry 40 m x 20 m a je ohrani¢eno mantinely se zaoblenymi rohy. Mantinely musi byt
schvaleny IFF a pfislusné oznaceny.
HFisté je obdélnikové, rozméry udavaji délku x Sitku. Nejmen$i povolené rozméry jsou 36 m x 18 m.

102 Znacky na hristi

1.

2.

Veskeré oznacleni je provedeno ¢arami, 4 — 5 cm Sirokymi, jasné viditelnou barvou.

Stfedova Cara a stfedovy bod jsou vyznaceny.
Stfedova cara je rovnobézna s krat$imi stranami hristé a rozdéluje hristé na dvé stejné poloviny.

Velké brankovisté s rozméry 4 m x 5 m je vyznaceno 2,85 m od kratsi strany hristé.
Velké brankovisté je obdélnikové, rozméry udavaji délku x Sirku véetné car.
Velké brankovisté je umisténo centralné vzhledem k dlouhym stranam hfisté.

Malé brankovisté s rozméry 1 m x 2,5 m je vyznaceno 0,65 m pfed zadni ¢arou velkého brankovisté.
Malé brankovisté je obdélnikoveé, rozméry udavaji délku x Sitku véetné Car.
Malé brankovisté je umisténo centraliné vzhledem k dlouhym stranam hristé.

Zadni ¢ary malého brankovisté slouzi také jako brankové Cary. Znacky pro umisténi bran musi byt
vyznaceny na zadnich ¢arach malého brankovisté tak, aby vzdalenost mezi témito body byla 1,6 m.
Brankoveé &ary jsou umistény centralné vzhledem k dlouhym stranam hfisté. Znacky vyznacujici pozici bran musi byt
oznaceny prerusenim v zadnich ¢arach malého brankovisté, nebo kratkymi ¢arami, kolmymi na zadni ¢ary malého
brankoviste.

Body pro vhazovani jsou vyznaeny na stifedové Cafe a na pomysinych prodlouZenych brankovych
¢arach, 1,5 m od dlouhych stran hfi$té a nepfesahuji v priméru 30 cm.
Body pro vhazovani mohou byt oznaCeny kfiZi. Body na stfedové ¢afe mohou byt pomysiné.

103 Brany

1.

Brany schvalené IFF a pfislusné oznadené musi stat tyCkami na vyznacenych bodech.
Otevriené casti obou bran sméruji ke stfedovému bodu.

104 Prostory pro stridani

1.

Prostory pro stfidani zahrnuji hra&ské lavice a jsou vyznaleny podél jedné z dlouhych stran hfisté,
zacinaji ve vzdalenosti 5 m od stfedové Cary a kon¢i u pomysiné prodlouzené brankové ¢ary.

Prostory pro stfidéni musi byt oznaceny na obou stranach mantinelu. Sitka prostoru pro stfidani nesmi pfeséhnout
3 m, méfeno od mantinelu. Hraéské lavice musi byt umistény v pfimérené vzdalenosti od mantineli a obsahovat
misto pro 19 osob. Prostory pro stfidani mohou byt také vyznaéeny na horni hrané mantinelu pomoci odlisné barvy.

105 Trestné lavice a zapisovatelsky stolek

1.

Zapisovatelsky stolek a trestné lavice jsou umistény naproti prostordm pro stfidani u stfedové ¢ary.
Zapisovatelsky stolek a trestné lavice jsou umistény v pfiméfené vzdalenosti od mantinelu.

Kazdé druzstvo méa vlastni trestnou lavici, které jsou umistény po obou stranach zapisovatelského stolku. Na kazdé
Z nich musi byt misto pro minimalné dva hrace. Prostory pro trestné lavice o délce 2 m zaclinaji 1 m od stfedové cary
a musi byt viditeIné oznaeny na obou stranach mantinelu.

VyjimKky pro umisténi trestnych lavic a zapisovatelského stolku mize povolit fidici organ. V takovém pfipadé musi byt
minimalni prostor mezi trestnou lavici a prostorem pro stfidani 2 m.
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106 Kontrola hristé

1. Rozhod¢i musi v€as pfed zahajenim utkani zkontrolovat hraci plochu a dohlédnout na odstranéni

pfipadnych nedostatk.

VSechny nedostatky, které nemohou byt opraveny, musi byt zaznamenéany. Pofadatelé jsou odpovédni za napravu
nedostatktl a udrZovani hraci plochy v fadném stavu béhem utkéni. VSechny nebezpecné pfedméty musi byt
odstranény nebo zabezpeceny proti moZznému zranéni.

107 Mic

1. Mi€ musi byt schvalen IFF a pfisluSné oznacen.
Povrch mi¢e musi byt jednobarevny a nesmi mit fluorescenéni barvu. Ani vnitini barva mi¢e nesmi byt fluorescencni.
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2.

CAS HRY

201 Normalni hraci cas

1.

202

Normalni hraci ¢as je 3 x 20 minut se dvéma desetiminutovymi pfestavkami, b&éhem nichz si druzstva
musi vymenit strany.

Vyjimky pro kratsi hraci ¢as, ne vS8ak méné nez 2 x 15 minut, a/nebo pro krat$i/delsi pfestavky, mize schvalit Fidici
organ. Hraci ¢as ma byt méren, pokud je to mozné, od casu 00:00 nahoru. Ve spojeni se zménou stran si druzstva
vyméni i prostory pro stfidani. Doméaci druzstvo si pfed zalatkem utkani vybere stranu. Kazda tfetina zaclina
vhazovéanim na stfedovém bodé.

Na konci kazdé tretiny jsou zapisovatelé odpovédni za spusténi sirény nebo jiného vhodného zvukového znameni,
pokud se tak nedéje automaticky. Kazda tfetina ¢i celé utkéni konCi se zalatkem sirény. Mérfeni ¢asu prestavky
zacina okamzité po skonceni tfetiny. Za véasné nastoupeni zpét na hraci plochu po pfestavce jsou odpovédna
druzstva.

Jestlize podle nazoru rozhodCich je jedna strana hraci plochy v lepSim stavu, druZstva si vyméni strany v poloviné
treti tretiny, musi se v8ak o tom rozhodnout pred zahajenim treti tretiny. Jestlize si druzstva vyméni strany, hra bude
pokracovat vhazovanim na stfedovém bodé.

Hraci Cas je Cisty.

Cisty hraci &as znamena, Ze &as je zastaven kdykoliv je hra pferusena signélem rozhodéich a znovu spustén, kdy? je
mic uveden do hry.

V pripadé neobvyklého pferuseni je pouZit trojity signal. Rozhod¢i posoudi, co Ize povaZovat za neobvyklé
prferuSeni, ale vzdy se za neobvyklé preruSeni povazuje: zniceni mice, rozpojeni mantinelu, zranéni, méreni vystroje,
pritomnost neopravnénych osob nebo pfedméti na hraci plo$e, tplny nebo éastecny vypadek osvétleni, nebo pokud
zazni omylem siréna.

Jestlize se v jakémkoliv misté oddéli jednotlivé ¢asti mantinel(i, hra mize pokracovat do doby, nez se mi¢ dostane
do blizkosti tohoto mista. V pripadé zranéni je hra pferuSena pouze tehdy, jestlize rozhod¢i usoudi, Ze se jedna
0 vazné zranéni, nebo jestlize zranény hrac primo ovlivriuje hru.

Ridici organ soutéZe miiZe uréit, ve kterych soutéZich se nebude &isty &as pouZivat. V tom pfipadé se das zastavuje
pouze v souvislosti se vstfelenim branky, vyloucenim, trestnym stfilenim, pri time-outu, nebo na zakladé trojitého
signalu rozhod¢iho pfi neobvyklém pferuSeni. Posledni tfi minuty normalni hraci doby utkani bude vzdy vyuZivan
Cisty cas.

Béhem trestného strileni je hraci ¢as zastaven.

Time-out

Bé&hem utkani ma kazdé druzstvo pravo vyZadat si jeden time-out, ktery bude oznacen trojitym signélem
a probé&hne, jakmile se hra pferusi.

Time-out mdze byt vyZzadan kdykoliv, véetné ve spojeni se vstielenou brankou a trestnym stfilenim, vyjma trestnych
stfileni po prodlouzeni, ale pouze kapitAnem druzstva nebo Clenem realizaéniho tymu. Time-out vyZadany béhem
pferuSeni je vykonan okamzité, ale pokud rozhod¢i usoudi, Ze by to negativné ovlivnilo situaci soupere, bude
zahajen az v nasledujicim preruSeni hry.

ViyZzadany time-out musi byt vzdy zahajen, pouze pokud padne branka nebo je narizeno trestné stfileni, muze
druzstvo svou Zadost o time-out vzit zpét, nebo pokud je dalsim pferuSenim konec tfetiny, ktery automaticky time-out
rusi. To se vztahuje i na pripadnou vyménu stran uprostfed tretiny. Time-out zaCne po dalsim signalu rozhodCich,
jakmile jsou hraci u svych prostort pro stfidani a rozhod¢i u zapisovatelského stolku. Dal$i signal rozhodéich po 30
sekundach znaci konec time-outu.

Po skonceni time-outu hra pokracuje podle pfi¢iny pferuseni. Potrestanému hraci neni dovoleno se ucastnit time-
outu.

203 Prodlouzeni

1.

Pokud utkani hrané do rozhodnuti skonéi nerozhodnym vysledkem, musi nasledovat 10minutové
prodlouzeni hrané, dokud jedno z druzstev nevstreli branku.

Pred prodlouZenim maji druzstva pravo na pfestavku trvajici dvé minuty, strany si vSak neméni. Béhem prodlouZeni
se pro spusténi a zastaveni asu pouZivaji stejna pravidla jako pfi normalnim hracim &ase. Prodlouzeni neni
rozdéleno na casti (tfetiny). Vylouceni, ktera neskoncila v normalni hraci dobé&, pokracuji v prodlouzeni.

Pokud je skére i po prodlouZeni vyrovnané, rozhodnou o vysledku utkani trestna strileni.
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204 Trestna strileni po prodlouzeni

1.

Pét rliznych hracu v poli z kazdého druzstva provede postupné kazdy jedno trestné stfileni. Je-li stav
i potom vyrovnany, druzstva provedou po jednom sva trestna stfileni, dokud neni dosazeno koneé&ného
rozhodnuti. Pfi provadéni trestnych stfileni se druzstva stfidaji.

DruZstva se v trestnych stfilenich stfidaji po jednom. Rozhod¢i urCi, ktera brana bude pouZita, mezi kapitany
druZstev se rozhodne losem a vitéz rozhodne, které druZstvo zacne trestna strileni. Dodatecnéa trestna stfileni mize
provadét libovolny hra¢ v poli, a jednomu hraci je dovoleno provadét trestna strileni opakované. Béhem prvni série
trestnych strileni je rozhodny vysledek dosazZen, vede-li druzstvo o vétsi pocet branek, nez kolik zbyva soupefi
provést trestnych strileni. BEhem pfipadnych extra sérii trestnych stfileni je za rozhodny vysledek dosazen, vstrelilo-
Ii jedno druZstvo o jednu branku vice neZ druhé a obé druZstva provedla stejny pocet trestnych stfileni. Jakmile je
béhem trestnych stfileni dosaZeno konelného rozhodnuti, utkani je ukonéeno a vitézné druZstvo vyhravéa
s kone¢nym vysledkem plus jedna branka.

Pokud je hraci v poli béhem trestnych stfileni udélen jakykoliv trest, nesmi hra¢ provadét Zzadna dalsi trestna strileni.
Pokud je béhem trestnych stfileni potrestan brankar jakymkoliv trestem, musi byt nahrazen nahradnim brankafem.
Chybi-li nahradni brankaf, ma druzstvo maximalné tfi minuty na vybaveni hrace v poli, ktery nebyl nominovan na
trestna stfileni, na post brankare. Tyto tfi minuty nesmi byt pouZity na rozcviceni. Novy brankar musi byt uveden
v zapise o utkani spoleéné s ¢asem vymény.

Druzstvo, které nemize vyuZzit pét riznych hraéu na provedeni trestnych stfileni, smi provést pouze tolik trestnych
strileni, kolik ma k dispozici hraca.
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3. UCASTNICI HRY

301 Hraci

1. Kazdé druzstvo maze vyuzit maximalné 20 hracu. Ti musi byt uvedeni v zapise o utkani.
Hrac¢i mohou byt bud’ hréci v poli, nebo brankari. HraCi nezapsani v zapise o utkani se nemohou ucéastnit utkani nebo
byt ve vlastnim prostoru pro stfidani.

2. Hréaci nachazejici se v prostoru pro stridani musi sedét na hracské lavici, s vyjimkou situaci, kdy dochazi ke stfidani
nebo pokud je to z jinych davodi zjevné nezbytné, napfiklad kvili vyzvednuti nové florbalky, navstévé toalety nebo
oSetfovani zranéni. BEhem hry smi byt na hfisti z kazdého druZstva sou¢asné maximalné Sest hracéu, z
toho jen jeden brankar nebo pouze Sest hracl v poli.

Aby rozhod¢i mohl zahajit utkani, kazdé druzstvo musi mit alespori pét hracu v poli a brankare v pfedepsané vystroji,
nebo bude konecény vysledek 5:0 pro druzstvo, které se neprovinilo.

Béhem utkéani musi byt kaZdé druZstvo schopno hrat na hfisti alespori ve Ctyfech hracich, nebo bude utkani
ukonceno a konec¢né skére bude 5:0 pro druZstvo, které se neprovinilo, nebo pokud by dosaZené skoére bylo
vyhodnéjsi, bude kone¢nym vysledkem skutecné skoére utkani.

302 Stridani hraca

1. Stfidani hracd se maze provadét kdykoliv béhem utkani a bez omezeni poctu stfidani.
Stfidani musi byt provedeno ve vlastnim prostoru pro stfidani druZstva. Hra¢ opoustéjici hfisté musi prekrocit
mantinel drive, nez muze stfidajici vstoupit na hraci plochu. Hra¢ opoustéjici hristé v jiném misté nez ve
svém prostoru pro stfidani, smi byt nahrazen az po preruSeni hry. Krvacejici hra¢ se nesmi ucastnit utkani, dokud
krvaceni neni pod kontrolou.

303 Zvlastni pravidla pro brankare

1. VSichni brankafi musi byt oznaceni v zapise o utkani.
Brankari jsou oznaceni v zapise pismenem "G". Hraci oznacenému jako brankar neni dovoleno se stejného utkani
Ucastnit jako hrac v poli s florbalkou. Jestlize z divodu zranéni nebo vylou¢eni musi byt brankar nahrazen hracem
v poli, mé& druzstvo maximalné tfi minuty na jeho vyménu a vybaveni. Tyto tfi minuty nesmi byt pouZity na rozcvic¢eni.
Novy brankar musi byt uveden v zapise o utkani spoleéné s casem vymény.

2. Pokud brankaf b&éhem hry opusti vlastni velké brankovisté, je povazovan za hrace v poli, do€asné bez
florbalky, dokud se nevrati zpét.
Toto pravidlo neplati ve spojeni s vyhozem. Za opusténi velkého brankovisté se povazuje situace, kdy se Zadna cast
jeho téla nedotyka povrchu velkého brankovi$ts. Brankar ovdem smi ve viastnim velkém brankovisti vyskoéit. Cary
se povazuji za soucast velkého brankovisté.

304 Zvlastni pravidla pro kapitany druzstev

1. Kazdé druzstvo musi mit kapitana, ktery je oznaen v zapisu o utkani.
Kapitan je v zapisu oznacen pismenem "C". Vyména kapitana druZstva je povolena pouze v pripadé zranéni,
onemocnéni, nebo vylouCeni do konce utkani a musi byt zaznamenana spolu s ¢asem zmény v zapise o utkani.
Nahrazeny kapitan jiz nesmi ve stejném utkani zastavat tuto funkci.

2. Jen kapitan druzstva ma pravo mluvit s rozhod¢imi a zaroven je povinen s nimi spolupracovat.
Pokud kapitan hovofi s rozhod¢imi, musi se tak dit vhodnym zptusobem. Potrestany kapitan ztraci pravo miuvit
s rozhod¢imi, pokud jimi neni osloven, a jeho druzstvo nema béhem této doby Zadnou jinou moZnost komunikovat
s rozhod¢&imi s vyjimkou toho, kdy &lenové realizacniho tymu poZadaji o time-out. Pokud je diskuse povaZovana
rozhod¢&imi za nezbytnou, musi probéhnout v chodbé, ne na hiisti a v Zzadném pripadé ne uvniti $atny rozhodcich.
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305 Realizacni tym

1.

Kazdé druzstvo smi do zapisu o utkani uvést maximalné pét ¢lend realizaéniho tymu.

Z&dné dalsi osoby kromé uvedenych v zépise o utkani nemaiji pfistup do vlastniho prostoru pro stfidani. S vyjimkou
time-outu nikdo z realizacniho tymu nesmi vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhodc¢ich. Veskeré pokyny musi
byt udileny z viastniho prostoru pro stfidani, v némz se musi nachazet ¢lenové realizacniho tymu béhem utkani.
Clenové realizaéniho tymu se musi nachazet za hraéskou lavici, s vyjimkou situaci, kdy je to zjevné nezbytné
z jinych duvodd. Pouze jeden ¢&len realizacniho tymu smi soucasné vstoupit pfed hraéskou lavici za acelem udileni
taktickych pokyn( hra¢um na hristi. Dal$i ¢lenové realiza¢niho tymu smi vstupovat pred hraéskou lavici vyhradné za
ucelem komunikace s hraci v prostoru pro stfidani.

Rozhod¢&i mohou povolit vyjimky, pokud za hracskou lavici neni dostatek mista, ¢lenové realizacniho tymu by vSak i
tak méli stat v dostateéné vzdalenosti od mantinelu. Clenové realizacniho tymu nesmi stét na vyvysenych mistech,
napriklad na Zidlich ¢&i lavickach.

Pred utkéanim musi vedouci druzstva zkontrolovat zépis o utkani a ujistit se, Ze jsou v ném uvedeni vsichni ¢lenové
druzstva.

Po zacéatku utkani uz nejsou pfipustné Zadné doplriky mimo mozné upravy nespravného ocislovani. Pokud je ¢len
realizaéniho tymu nahlaSen zaroveri jako hrac, je vZzdy v nejasnych situacich v pripadé prestupki ve svém prostoru
pro stfidani povaZovan za hrace.

306 Rozhodci

1.

Utkani je vedeno dvéma rozhodCimi s rovnocennou autoritou, ktefi dbaji na dodrzovani pravidel a fidi
pribéh utkani ve spolupraci s ostatnimi funkcionafi.

Rozhod¢i jsou opravnéni pfijimat disciplinarni opatfeni pfed utkanim, v jeho prabéhu i po jeho skonéeni.
Rozhod¢i maiji pravo utkani ukongit, pokud existuje ziejmé riziko, Ze nelze pokraCovat v souladu s
pravidly.

307 Zapisovatelsky stolek

1.

VSichni zapisovatelé musi byt na svych mistech.
Zapisovatelé musi byt nestranni a zodpovédni za zapis o utkani, méfeni hraciho ¢asu, méreni trestu, ostatni

casomericské ukony a pfipadné hlasatelské tkony.
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4. \'YSTROJ

401 Dresy hracu

1.

V8ichni hraci v poli musi mit oble€eny dresy skladajici se z trika, trenyrek a Stulpen.

VSichni hraci v poli musi mit zcela stejné dresy. Dresy druZstva mohou mit jakékoli barevné kombinace. Pokud
rozhod¢i usoudi, Ze druzstva nemohou byt na zékladé drest od sebe vzéjemné rozeznana, je hostujici druZzstvo
povinno se previéknout. Stulpny musi mit stejnou barvu, a pokud rozhodne fidici organ, musi je mit druZstva
vzajemné odliSitelné. Hraé, jehoZ jakakoliv ¢ast vystroje je od Kkrve, se nesmi tcastnit utkani, dokud nebude vystroj
vycisténa nebo vyménéna.

V8ichni brankafi musi mit obleCeny dlouhé kalhoty a triko.

V&echna trika musi byt o€islovana.

Trika jsou oé&islovana riiznymi celymi Gisly, jasné viditelnymi arabskymi &islicemi. Cisla jsou umisténa na zadech
uprostred trika a na hrudi v horni &asti trika. Cisla na zédech jsou alespofi 200 mm a &isla na hrudi alespori 70 mm
vysoké. Trika mohou mit jakékoliv &isla od 1 aZ do 99 véetné, ale &islo 1 nesmi mit hréé v poli. Cisla musi mit barvu
zretelné odliSnou od barvy trika.

Pokud se utkéni uc¢astni nespravné ocislovany hraé, musi byt zapis o utkani opraven a prestupek musi byt nahlasen
fidicimu organu. Pokud je hra¢ nucen béhem utkani zmeénit triko, musi byt nové éislo zaznamenano v zapise
o utkani.

VSichni hradi musi mit obuv.

Obuv je sportovniho stylu, ne pro venkovni uziti. Neni dovoleno pouzivani ponozZek pres boty. Pokud hra¢ béhem hry
ztrati jednu nebo obé boty, muze pokracovat ve hfe do nasledujiciho pferuseni.

402 Dresy rozhodcich

1.

Rozhod¢i musi mit oble€ena trika, €erné trenyrky a &erné Stulpny.
Rozhod¢i musi mit dresy stejné barevné kombinace.

403 Zvlastni vystroj brankare

1.

2.

Brankafi neni dovoleno pouzivat florbalku.

Brankaf musi mit nasazenou pfislusné oznacenou obli¢ejovou masku, ktera je ve shodé s Materialovymi
predpisy IFF.
To plati pouze na hristi béhem hry. VSechny (pravy oblicejové masky, mimo nabarveni, jsou zakazany.

Brankar smi pouzivat jakékoli ochranné vybaveni, které je v souladu s Materialovymi predpisy IFF, ale
zadné z nich nesmi byt ur¢ené k chytani strel.

Brankar smi uzivat helmu a tenké rukavice. Ochranné vybaveni brankafe musi byt pfizptisobeno télu a nesmi
zakryvat vice neZ télo brankare. To zahrnuje noSeni prili§ velkého obleceni, ramennich chranicd, které v jakémkoli
sméru zvétsuji Sitku ramen, pouzivani dvojiho ochranného vybaveni atd. U kalhot musi byt v8echny zipy, kapsy,
popruhy, suché zipy atd. zapnuté a utaZzené.

V8echny latky lepivé nebo ovliviiujici tfeni jako jsou silikonova maziva jsou zakazany. V brané ¢&i na ni nesmi byt
ponechéany Zadné predméty.

404 Zvlastni vystroj kapitana druzstva

1.

Kapitan druzstva musi mit nasazenu na pazi pasku.
Paska musi byt noSena na pazi a musi byt jasné viditelna. Neni dovoleno pouzivat lepici pasku jako kapitanskou.
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405 Osobni a ochranné vybaveni hraca

1.

Hra¢ na sobé nesmi mit osobni vybaveni, které by mohlo zplsobit zranéni.

Osobni vybaveni zahrnuje ochranné a zdravotni pomlcky, ochranné bryle apod. Rozhod¢i urci, co Ize povaZovat za
nebezpecné. VeSkeré ochranné vybaveni ma byt, pokud mozno pod dresem. VeSkeré Sperky, jako jsou néhrdelniky,
prsteny, naramky, nausnice, koZzené feminky, gumicky atd., nejsou povoleny a musi byt sundany. Zakryti Sperku
lepici paskou neni povoleno. V zajmu bezpecnosti hrac¢u je po rozhod¢ich pozadovano, aby hrace zkontrolovali a
postupovali v souladu s pravidly.

Pokud predpis pfislusné soutéze nestanovi jinak, veSkeré spodni Ci funkéni oble¢eni pod dres musi mit shodnou
barvu s previadajici barvou trika Ci trenyrek, s tim Ze na nohou muze mit ¢ernou barvu. Kromé elastické ¢elenky bez
uzl( nejsou povoleny Zadné pokryvky hlavy. VSechny druhy dlouhych kalhot jsou hracim v poli zakazany. Vyjimky
smi povolit pouze Fidici organ na zakladé pisemné zadosti.

Pokud hra¢ pouziva ochranné bryle, musi byt pfislusné oznacené a ve shodé s Materialovymi pfedpisy
IFF.

VSechny upravy bryli jsou zakazany. Pokud hra¢ béhem hry ztrati bryle, muze pokracovat ve hie do néasledujiciho
preruseni.

406 Florbalka

1.

Florbalka musi byt v souladu s Materialovymi pfedpisy IFF, schvalena IFF a pfislusné oznacena.
VSechny upravy hole, kromé zkraceni, jsou zakazany. Hual smi byt omotana nad znackou drzeni, ale nesmi byt
prekryty Zadné schvalovaci Ci jiné oficialni znacky.

Cepel musi byt v souladu s Materialovymi ptedpisy IFF, schvélena IFF a pfislusné oznagena. Cepel
nesmi byt ostra, zahnuti Cepele nesmi pfesahnout 30 mm.

V8echny upravy Cepele, kromé ohnuti v podélném sméru jsou zakédzany. Mezi tyto Upravy patfi brouSeni, taveni
nebo jakékoli jiné dpravy struktury Cepele Ci jeji vydutosti. Zahnuti cepele se méri jako vzdalenost od spodniho
okraje nejvy$§iho bodu vnitini strany cepele a rovného povrchu, na kterém florbalka lezi. Vyména CEepele je
povolena, pokud je ¢epel schvalena s holi a jsou stejné znacky, ale nova cepel nesmi byt zeslabena. Polepeni
spojnice mezi Eepeli a holi je dovoleno, ale maximalné 10 mm viditelné ¢asti Cepele smi byt takto pfekryto.

407 Vybaveni rozhodciho

1.

Rozhod¢&i musi byt vybaveni stfedné velkymi plastovymi piStalkami, méficim vybavenim a Cervenymi
kartami.
Viyjimky pro pouZiti jinych typd pistalek mize povolit fidici organ.

408 Vybaveni zapisovatelského stolku

1.

Zapisovatelé musi mit veSkeré vybaveni nutné ke své ¢innosti.

409 Kontrola vystroje

1.

Rozhod¢i rozhoduji o kontrole veSkeré vystroje. Kontrola probiha pfed a béhem utkani.

Nespravné vystroj, objevena pred ¢i b&éhem utkani, musi byt uvedena do radného stavu prislusnym hracem, ktery
poté muZe nastoupit k utkani ¢i v ném pokracovat. Situace souvisejici s nespravnym vybavenim nebo vadnou
florbalkou, které jsou vyslovné uvedeny v pravidlech, budou vyreSeny v souladu s nimi. Prestupky tykajici se dresu
hraéd nevedou k vice neZ jednomu trestu pro druZstvo za utkani. Jakékoliv nespravné vybaveni musi byt
zaznamenano do zapisu o utkani.

Béhem kontroly smi byt u zapisovatelského stolku pouze oba kapitani a hrac, jehoz vystroj je kontrolovana. Po
kontrole vystroje pokracuje hra podle priciny preruseni.
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2. Kapitan druzstva muze pozadat o kontrolu zahnuti, schvalovaci znamky na florbalce nebo na mfizce
obliCejové masky, kombinace hole a Cepele nebo upravy hole &i Eepele.
Kapitdn ma také pravo upozornit rozhod¢i i na jiné vady v soupefové vybaveni, ale v tomto pfipadé rozhod¢i
posoudi, zda probéhne kontrola ¢i nikoli. O kontrolu zahnuti, schvalovaci znamky na florbalce nebo na mfizce
oblicejové masky, kombinace hole a ¢epele nebo Upravy hole ¢i Cepele Ize poZadat kdykoliv, ale vykonano bude
az v pferuseni. Je-li kontrola vyZadana v preruseni, je zahajena okamzité, véetné v souvislosti se vstfelenou brankou
a trestnym stfilenim, pokud to podle nazoru rozhod¢ich negativné neovlivni situaci soupefe. Pokud by tomu tak bylo,
kontrola se provede az v nasledujicim pferuseni.
Rozhod¢i jsou povinni na Zadost kapitana zkontrolovat zahnuti, schvaleni florbalky ¢i mfizky, kombinaci hole s ¢epeli
nebo Upravy hole Ci ¢epele, aviak je povolena pouze jedna kontrola na jedno druzstvo v priabéhu jednoho preruseni.
Béhem kontroly vystroje smi byt u zapisovatelského stolku pouze oba kapitani a hrac, jehoz vystroj se kontroluje. Po
kontrole vystroje hra pokracuje podle pfi¢iny pferuseni.

4. VYSTRO) 16 Edice 2026



5. STANDARDNI SITUACE

501 Obecna pravidla pro standardni situace

1.

Jestlize je hra pferusena, pokracuje vzdy standardni situaci podle pfi€iny pferuseni.
Standardni situace jsou vhazovani, rozehrani, volny tder a trestné stfileni.

Rozhod¢i vzdy pisknou jednou, ukazi pfedepsané signaly a oznali misto standardni situace. Po hvizdu
muZze byt mi¢ uveden do hry, pokud je v klidu a na spravném misteé.

Rozhod¢i nejprve ukazi predepsany signal pro nasledek dané situace a potom signal pro prestupek. Signal pro
pfestupek rozhodCi ukazou, jen pokud to povaZzuji za nutné, ale vzdy v souvislosti s trestem a s trestnym stfilenim.
Jestlize, podle nazoru rozhod¢ich, nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mi¢ v klidu a pfesné na spravném misté pro
rozehrani nebo volny uder.

Standardni situace nesmi byt bezdivodné zdrzovana.
Rozhod¢i rozhodnou, co Ize povaZovat za bezdivodné zdrzovani. Pokud je standardni situace zdrzovana, rozhodci
hrace, pokud mozZno nejprve upozorni, nez ucini jakakoli opatfeni.

502 Vhazovani (802)

1.

Na zaCatku kazdé tretiny nebo pro potvrzeni regulérné vstfelené branky se vhazovani provadi na
stfedovém bodé.

Branka vstrelena béhem prodlouzeni nebo z trestného strileni po skoncéeni tretiny se nepotvrzuje vhazovanim. To
plati i v pripadé, Ze byla spravné vstfelena branka v situaci, kdy do konce tfetiny zbyval zanedbatelny Cas a jiz
zaznéla siréna.

Pokud je hra pferuSena a Zadnému z druzstev nelze udélit rozehrani, volny uder nebo trestné stfileni, hra
pokra¢uje vhazovanim.

Vhazovani se provadi na nejbliz§im bodé pro vhazovani podle polohy mice pfi pferuseni.

VSichni hraéi, mimo téch, ktefi provadéji vhazovani, musi okamZzité bez vyzvy rozhod&ich zaujmout
postaveni alespofi 3 m od mice v&etné florbalky.

Pred vhazovanim je povinnost rozhod¢iho zkontrolovat, jsou-li obé druzstva pripravena a vSichni hraci zaujali
spravna mista. Vhazuje-li se na stfedovém bodé&, obé druzstva musi byt na své viastni poloviné hristé.

Mi¢ musi byt zahran florbalkou. Vhazovani se Gcastni jeden hrac v poli z kazdého druzstva. Hraci jsou
Celem ke kratké strané soupefovy poloviny hfisté a nesmi mit pfed vhazovanim zadny fyzicky kontakt.
Chodidla musi byt kolmo na stfedovou €aru. Oba hraci musi mit chodidla ve stejné vzdalenosti od
Cepele jsou kolmo ke stfedové &aFe po obou stranach mige, aniz by se ho dotykaly.

Bézné drZzeni znamena zpl(sob, jakym hrac¢ drzi florbalku béhem hry. Prvni poklada florbalku hraé¢ braniciho
druzstva. Vhazuje-li se na stfedové &are, hrac hostujiciho druzstva poklada florbalku prvni. Jakmile je hra¢ vybran k
provedeni vhazovani, neni povoleno ho vyménit. Mi¢ musi byt uprostied Cepeli. V pripadé dohadu pri stfidani pred
vhazovanim je povinno hostujici druzstvo vystfidat prvni.

Z vhazovani je mozno pfimo vstrelit branku.

503 Situace vedouci k vhazovani

1.

2.

3.

Je-li mi¢ neumysiné poskozen.

Nejde-li s miCem zcela korektné hrat.
Rozhod¢i pred prerusenim hry musi dat hracam priméfenou moznost hrat i s timto micem.

Pokud se mantinel v kterémkoliv misté rozdéli a mi¢ se dostane do blizkosti tohoto mista.
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10.

11.

Pokud je brana neimysiné pohnuta z mista a nemuaze byt upravena zpét v pfiméfeném Case.
Brankar je zodpovédny za vraceni posunuté brany na ptvodni misto, jakmile je to pokladano za mozné.

Pokud dojde k vaznému zranéni nebo zranény hrac pfimo ovliviuje hru.
Rozhod¢i posuzuje, co Ize povazovat za vazné zranéni, ale je-li na néj podezfeni, hra musi byt okamzité prerusena.

Stane-li se béhem hry neobvykla situace.

Rozhod¢i posuzuji, co Ize povazovat za neobvyklou situaci. Za neobvyklou situaci je mimo jiné vZzdy povaZovano:
pfitomnost neopravnénych osob nebo predméti na hraci ploSe, Upiny nebo ¢astecny vypadek osvétleni, zazni-li
omylem siréna, pokud zlomena florbalka zptisobi nebezpecnou situaci ¢i pfimo ovlivni hru nebo je-li hra znacné
ovlivnéna, tim ze mi¢ zasahl rozhod¢iho.

Neni-li branka uznana, ackoliv nebyl spachan pfestupek vedouci k volnému uderu.
To plati i pro situaci, kdy se mi¢ dostane do brany, aniz by pfeSel zeprfedu brankovou ¢&aru.

Neni-li proménéno trestné stfileni.
To plati i pro nespravné provedené trestné strileni.

Pokud rozhod¢&i nemohou rozhodnout, které druzstvo bude provadét rozehrani nebo volny uder.
To plati i pro situaci, kdy hraci obou druZstev spachaji pfestupek soucasné.

Pokud rozhodg&i povazuji své rozhodnuti za nespravné.
Pokud se druzstvo, které se neprovinilo, snazi béhem odlozeného vylou€eni podle nazoru rozhodcich

pouze plytvat ¢as.
Druzstvo mé byt, pokud moZno nejprve upozornéno, nez je pfikro¢eno k pfipadnym opatfenim.

504 Rozehrani (s03)

1.

Pokud mi¢ pfejde mantinel, dotkne se stropu nebo pfedmétu nad hraci plochou, provede rozehrani
druzstvo, které se neprovinilo.

Za provinivsi se druzstvo je povaZzovano to, jehoz hra¢ nebo vybaveni naposledy tecovalo mi¢ pred jeho opusténim
hristé. To plati i pro situaci, kdy hrac, ve snaze ziskat mi¢ z brankové konstrukce, zasahne sitku, aniz by se dotknul
mice.

Rozehrani se provadi v misté, kde mi¢ pfesSel mantinel, 1,5 m od mantinelu, avSak nikdy za pomysinou
prodlouzenou brankovou ¢arou.

Pokud podle nazoru rozhodc¢ich nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mi¢ pfimo v klidu a na pfesném misté.
Je povoleno rozehrat blize nez 1,5 m od mantinelu,

pokud je to pro rozehravajici druzstvo vyhodné. Opusti-li mi¢ hiisté za brankovou Earou, rozehrava se z nejblizsiho
bodu pro vhazovani. Dotkne-li se mi¢ stropu, pfipadné pfedmétu nad hraci plochou, provadi se rozehrani 1,5 m od
mantinelu ve stejné vzdalenosti od stfedoveé Cary.

Hracdi braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodcCich zaujmou postaveni alespon 3 m od mice,
vCetné florbalky.

Rozehravajici nemusi ¢ekat, az soupefi zaujmou sva postaveni, ale rozehraje-li, zatimco se soupefi snazi zaujmout
spravné postaveni, nejsou uéinéna zadna opatfeni.

Mi& musi byt rozehran florbalkou a musi byt zasaZen, ne taZzeny nebo zvedany.

Hra¢ provadéjici rozehrani se mice nesmi dotknout podruhé, dokud se mie nedotkne jiny hraé
nebo vystroj jiného hrace.

Z rozehrani je mozno pfimo vstfelit branku.

505 Situace vedouci k rozehrani

Opusti-li mi¢ hfisté nebo dotkne-li se stropu ¢&i jiného pfedmétu nad hFistém.
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2.

3.

Je-li uloZeno odloZené vylouceni, protoze provinivSi se druzstvo zahralo mi¢ nebo nad nim ziskalo
kontrolu.

Pokud se druzstvo z ddvodu fair play vzda svého prava U¢astnit se vhazovani pfi obnoveni hry.

506 Volny uder (s03)

1.

Pokud dojde k pfestupku vedoucimu k volnému uderu, bude druzstvo, které se neprovinilo, provadét
volny uder.

U prestupkt vedoucich k volnému tderu se vzdy, pokud je to mozné, vyuziva pravidlo vyhody.

Pravidlo vyhody znamena, Ze ma-li druzstvo, které se neprovinilo, stale mi¢ pod kontrolou, musi mit moZnost
pokracovat ve hie, pokud je to vyhodnéjsi nez volny uder. Pokud je ponechana vyhoda a hra je nasledné preru$ena,
protoZe druZstvo, které se neprovinilo, pfestane ovladat mié, musi byt nasledny volny uder proveden na misté
posledniho provinéni.

Volny uder se provadi v misté prestupku, ale nikdy za pomyslnou prodlouZzenou brankovou ¢arou nebo
ve vzdalenosti mensi nez 3,5 m od malého brankovisté.

Pokud podle nazoru rozhod¢ich neni hra ovlivnéna, nemusi byt mi¢ pfimo v klidu a na pfesném misté.

Voliny uder, ktery by byl blize k mantinelu nez 1,5 m, se smi pfemistit do této vzdalenosti.

Voliny uder za pomysinou prodlouzenou brankovou ¢arou se provadi na nejbliz§im bodé pro vhazovani.

Voliny uder blizsi nez 3,5 m k malému brankovisti musi byt posunut do vzdalenosti 3,6 m od predni hrany malého
brankovisté dle pomysiné ¢ary vedené od stfedu brankové Cary pfes misto prestupku, tak aby zlstal prostor 0,6 m
pro zed a dale 3 m volného prostoru k mistu volného uderu. Jestlize je volny uder posunut do vzdalenosti 3,5 m od
malého brankovisté, branici se druZstvo musi mit vZdy pravo okamZité postavit zed mimo malé brankovisté.
ZnemoZriuje ¢i zabranuje-li tomu utocici druzstvo, bude udélen volny tder za branéni ve hfe pro branici se druzstvo.
Utoéici druzstvo nemusi dekat na zformovéni obranné zdi. Utoéici druZstvo ma také pravo umistit své hrace pred
obrannou zed.

Hradi braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhod€iho zaujmou postaveni alespofi 3 m od mice,
vCetné florbalky.

Rozehravajici nemusi ¢ekat, aZz soupefi zaujmou sva postaveni, ale rozehraje-li, zatimco se soupefi snazi zaujmout
spravné postaveni, nejsou ucinéna Zadna opatfeni.

Mi¢ musi byt rozehran florbalkou a musi byt zasazen, ne tazeny &i zvedany.

Hrac provadéjici volny uder se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se mi¢e nedotkne jiny hra¢ nebo
vystroj jiného hrace.

Z volného uderu je mozZno pfimo vstfelit branku.

507 Prestupky vedouci k volnému uderu

Pokud hrag¢ zasahne, blokuje, zvedne &i kopne do soupefovy florbalky, nebo zasahne soupefovo télo
v situaci, kdy ma moznost zasdhnout mi&. (901, 910)

Pokud podle nazoru rozhod¢ich hra¢ zahral mié jinak spravnym zplsobem dfive, neZ zasahl souperovu florbalku
nebo souperfovo télo, nejsou ucinéna zadna opatreni.

Pokud hra¢ drzi soupefe Ci soupefovu florbalku. (908)
To znamena, Ze hrac pouziva pazi nebo ruku k tomu, aby souperfe drzel, tahal, Skubnul, chytal nebo mu fyzicky
branil ve volném pohybu, a také kdyz hrac¢ pouziva pazi nebo ruku k odmitani souperovy florbalky, aniz by ji uchopil.

Zvedne-li hrac v poli ¢epel florbalky nad Uroven pasu v napfahu vzad pfed zasazenim mice, nebo pfi
doSvihu vpfed po zasazeni mice. (902)

To plati i pro falesné strely. Vysoky napfah ¢i dosvih je dovolen, neni-li jiny hra¢ v tésné blizkosti a nehrozi-li
nebezpeli zasahu. Za uroveri pasu se poklada uroveri hracova pasu pii vzpfimeném postoji.

Pokud hrac¢ v poli hraje nebo se snazi hrat chodidlem, spodni &asti nohy nebo jakoukoliv &asti florbalky
nad Urovni kolen. (902, 911)
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10.

11.

12.

13.

14.

Zastaveni mice stehnem neni povaZovano za hru nad udrovni. Za uroveli kolen se poklada uroveri kolen pfi
vzpfimeném postoji.

Vlozi-li hra¢ v poli florbalku, chodidlo ¢i nohu mezi soupefovy nohy &i chodidla. (903)

Pokud hrac v poli ovladajici mi¢, nebo ve snaze ho ziskat, strka nebo tlaCi soupefe jinak nez ramenem
na rameno. (905)

Jestlize hrac¢ pfi vedeni mice, nebo ve snaze ziskat mi¢ nebo lepSi postaveni, nabéhne nebo vrazi zady
do soupefe, nebo zabrani soupefi v pohybu zamyslenym smérem. (906, 909)

To zahrnuje i situaci, kdy utoCici druzstvo zabraniuje nebo znemozriuje postaveni zdi pfi volném uderu 3,5 m od
malého brankovisté, nebo kdyZz hrac utociciho druZstva aktivné a opakované nasleduje pohyby brankafe s jedinym
zamérem, a to zamezit mu ve vyhledu.

Je-li nebo probéhne-li hra€ v poli v malém brankovisti nebo v misté, kde ma brana stat. (912)

Trestné stfileni je vZzdy nafizeno, pokud se hra¢ braniciho druzstva pfi volném uderu souperfe, z néhoz je vystfeleno
pfimo na bréanu nachazi v malém brankovisti, v brané nebo v misté, kde ma brana stat, byla-li pfedtim posunuta.
Hrac v poli se nachazi v malém brankovisti, pokud se dotyka jakoukoliv ¢asti svého téla plochy uvnitf malého
brankovisté. Pokud ma hraé v poli v uzemi malého brankovisté pouze florbalku, neni to povaZzovano za pritomnost
v malém brankovisti. Céry jsou soucasti malého brankovists.

Pokud hrac v poli umysiné posune soupefovu branu. (912)

Pokud hra¢ v poli pasivné brani brankafi pfi vyhozu. (913)
Za prestupek se povazuje, pouze pokud je hrac ve velkém brankovisti nebo blize nez 3 m od brankare, méfeno od
mista, kde brankaf ziska kontrolu nad mi¢em. Pasivné znamené neumysiné, nebo opomene-li hra¢ uhnout.

Pokud hra¢ v poli vyskoCi a zastavi mic. (914)

Za vyskok se povaZzuje, pokud hra¢ obéma chodidly opusti povrch hraci plochy. Béh neni povazovan za vyskok.
Hrac smi pfeskocit mic, stejné jako ve vyskoku pod trovni kolen hrét, dotknout se Ci zastavit mic. Za uroveri kolen se
poklada troveri kolen pfi vzpfimeném postoji.

Hraje-li hrag v poli mi€ z mista mimo hraci plochu. (bez signalu)

Mimo hraci plochu znamena, Ze hrac¢ stoji jednim nebo obéma chodidly mimo hraci plochu. Jestlize béhem stfidani
hrac stoji mimo hraci plochu a hraje mi¢, je to povaZovano za pfilis mnoho hracd na hristi.

Za sabotaz hry je povaZovano, pokud hraé, aniz by stfidal, hraje mic z prostoru pro stfidani.

Je dovoleno bézet mimo hristé, ale nesmi byt odtud hran mic.

Pokud brankar pfi vyhozu zcela opusti velké brankovisté. (915)

V tomto pfipadé neni brankaf povazovan za hrace v poli. Za opusténi velkého brankovisté se povaZuje, pokud se
zZadné cast brankéarova téla nedotyka povrchu velkého brankovisté. Pravidlo se vztahuje i na situaci, kdy brankar
zachyti mi¢ uvnitf velkého brankovisté a poté celé jeho télo vyklouzne z prostoru velkého brankovisté.

Viyhoz je proveden vypus$ténim mice, a pokud brankar poté opusti své velké brankovisté, nejsou ucinéna Zadna
opatreni. Cary patfi k velkému brankovisti.

Vyhodi-li nebo kopne-li brankaf mi¢€ za stfedovou ¢aru. (915)
To se poklada za prestupek pouze tehdy, pokud se mi¢ nedotkl hraci plochy, mantinelu, jiného hraée nebo jeho
vystroje, neZ se dostal za stfedovou ¢aru. Mi¢ musi pfekrocit stfedovou ¢aru celym objemem.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Je-li vhazovani, rozehrani ¢i volny uder Spatné proveden nebo zamérné zdrZzovan. (916)

To plati i tehdy, kdyZ druzZstvo, které se neprovinilo, odnese mi¢ béhem pferuseni hry, nebo je-li mic¢ tahan &i zvedan
a také pokud kterykoliv hra¢ zdrzuje vhazovani.

Pokud jsou rozehrani nebo volny uder provedeny ze Spatného mista nebo neni-li mi¢ zcela v klidu, bude provedeno
znovu, pokud je vSak rozehrani nebo volny tder proveden z ocividné nespravného mista s cilem ziskat zna¢nou
vyhodu, je to povaZovéano za jejich Spatné provedeni. Pokud tim podle nazoru rozhod¢ich neni ovlivnéna hra, mi¢
nemusi byt zcela v klidu nebo na pfesném misté. V pripadé, Ze jsou vhazovani, rozehrani nebo volny uder Spatné
provedeny nebo umysiné zdrzovany, vyhoda nebude udélena.

Ma-li brankaf mi¢ pod kontrolou déle nez tfi sekundy. (922)
Polozi-li brankar mi¢ na plochu a znovu zvedne, je to povaZzovano za kontrolu mi¢e po celou dobu.

Pokud brankar pfijme pfihravku &i pfevezme mi¢ od spoluhrace. (922)

To se povaZuje za pfestupek, pouze pokud byl mi¢, dle nazoru rozhodCich, zahrédn umysiné. Prijeti prihravky
znamena, Ze se brankar dotkne mice rukou Ci pazi, a to i pokud predtim mic¢ teCuje &i zastavi nékterou jinou ¢asti
svého téla. Brankal smi pfijmout pfihravku od spoluhrace, je-li v okamziku pfijeti pfihrdvky zcela mimo velké
brankovisté a je tudiz povazovan za hrace v poli. Pokud brankar opusti zcela velké brankovisté, zastavi mic, vrati se
zpét do velkého brankovisté a zvedne mic, neni to pokladano za pfihravku brankafi.

Prihravka brankafi se nepovaZuje za brankovou situaci a nemize mit za nasledek trestné stfileni.

Je-li udélen trest b&hem hry. (pfislusny signal)
Voiny uder bude proveden v misté prestupku. Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout, kde doSlo k prestupku, bude
volny uder proveden na nejbliz§im bodé pro vhazovéani podle polohy miée pfi pferuseni.

Pokud se hrac provini pasivni hrou. (922)

Patri sem situace, kdy se hrac¢, s umyslem plytvat ¢as, postavi proti mantinelu nebo brané tak, ze soupef neni
schopen ziskat mi¢ dovolenym zplsobem. To zahrnuje i situaci, kdy brankar blokuje mi¢ skrz sit brany. Hra¢ ma byt,
pokud mozno, nejprve upozornén, nez rozhod¢i pfistoupi k potrestani.

Pokud druzstvo hraje systematicky pasivnim zplsobem. (922)

To plati i pro situaci, kdy druzstvo s umyslem plytvat cas hraje nepretrzité ¢i opakované za vlastni pomysinou
prodlouzenou brankovou ¢arou.

Druzstvo mé byt, pokud mozZno nejprve upozornéno, nez rozhod¢i pristoupi k potrestani.

Kdyz hrac v poli hraje mi¢ hlavou. (919)

Pokud se hrac v poli, ktery ma mi¢ pod kontrolou nebo se snazi hrat mi¢ spravnym zplsobem, dotkne
podlahy obéma koleny nebo jednou rukou, kromé ruky drzici florbalku. (917)

To zahrnuje i kdyzZ hrac braniciho druzstva hraje mi¢ spravnym zptsobem, ale tak, Ze to nevyhnutelné vede k tomu,
Ze hrac¢ skonc¢i na zemi.

508 Trestné strileni (sos)

1.

Trestné stfileni bude nafizeno proti druzstvu, které se provinilo prestupkem vedoucim k trestnému
stfileni.

Trestné stfileni musi byt zahjeno dotekem florbalky a provadi se z pomysiného bodu vzdaleného 5 m
od stfedové &ary uprostied mezi dlouhymi stranami hfisté.

Trestné stfileni zacina hvizdem rozhod¢ich a je ukonceno dalsSim hvizdem rozhodCich. Pokud hrac¢ zahéji trestné
stfileni dotekem nohou, musi se trestné stfileni opakovat.

VSichni hrac¢i, mimo braniciho brankafe a hrace provadéjiciho trestné stfileni, musi byt ve svych
prostorech pro stfidani po celou dobu provadéni trestného stfileni. Pfi zapoceti trestného stfileni musi
byt brankaf v malém brankovisti.

V pripadé sporu je brankar povinen nastoupit prvni. Brankaf nesmi byt nahrazen hracem v poli.

Provini-li se brankar b&éhem provadeéni trestného stfileni, bude narizeno nové trestné strileni a uloZen pfislusny trest.
Pokud se béhem trestného stfileni provini jiny hra¢ nebo ¢&len realizacniho tymu potrestaného druZstva, bude
nafizeno nové trestné stfileni.

Pokud se béhem trestného stfileni provini hraé, mimo hrace provadéjiciho trestné stfileni, ¢i ¢len realizacniho tymu
druzstva, které se neprovinilo, bude trestné stfileni povaZzovano za nespravné provedené.
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4, Hrac provadeéjici trestné stfileni musi byt béhem celého trestného stfileni neustale v pohybu smérem
k soupefové brané. Pocet dotekll s micem neni omezen.
Neustale v pohybu smérem k soupefové brané znamend, Ze se hrad¢ a mi¢ nesmi soucasné uplné zastavit nebo
zménit smér od souperovy brany. Neni povolen pohyb typu ,zorro, pfi kterém mic¢ zustava nehybné na cepeli a
béhem trestného strileni zméni mic¢ ve vzduchu smér vice nez jednou.
Jakmile brankaf tecuje mi¢ nebo se mi¢ dotkne pfedni strany konstrukce brany, hra¢ provadéjici trestné stfileni se
nesmi znovu dotknout mi¢e béhem tohoto trestného stfileni.
Zasahne-li mi¢ pfedni stranu konstrukce brany, poté zasahne brankare a pfekroéi zepfedu brankovou &aru, branka
bude uznana. Pokud mic prekro¢i pomysinou prodlouzenou brankovou ¢aru, je trestné stfileni ukonceno.
Hraci Cas je zastaven béhem celého trestného stfileni.

5. Hrag potrestany vétSim trestem musi byt béhem trestného stfileni na trestné lavici.
Pokud bylo hraéi uloZzeno vylouceni do konce utkani, musi kapitan druZzstva vybrat hréce v poli, ktery neni v tom
okamZziku trestan, aby odslouzil vylouc¢eni na trestnou lavici.

509 Odlozené trestné strileni (sos)

1. Odlozené trestné stfileni je ulozeno, pokud ma druzstvo, které se neprovinilo, po prestupku vedoucimu
k trestnému stfileni stale pod kontrolou mi¢ a probiha brankova situace.
Pri¢inou odloZeného trestného stfileni mize byt prestupek vedouci k vylouéeni, dokonce, i pokud pravé probiha
odlozené vylouceni.
Jakékoliv dal$i pfestupky trestané volnym tderem spachané potrestanym druzstvem béhem odloZzeného trestného
stfileni budou povaZovany za opakované prestupky.
Prestupky vedouci k vylouceni budou potrestany dle povahy prestupku. VSechny uloZzené tresty musi odslouzit hraci,
kteri pfestupky spachali.

2. Odlozené trestné stfileni umoznuje druzstvu, které se neprovinilo, pokracovat v Gtoku, dokud neskonci
bezprostfedni brankova situace.
OdloZené trestné stfileni musi byt provedeno ihned po skoncéeni tfetiny nebo utkani.
Pokud druzstvo, které se neprovinilo, spravné skoruje behem odloZzeného trestného strileni, branka bude uznana
a trestné strileni zruseno.

510 Prestupky vedouci k trestnému strileni

1. Je-li brankova situace pferusena nebo je-li zabranéno jejimu vzniku, protoze branici se druzstvo
spachalo prestupek vedouci k volnému uderu nebo k vylouceni. (pfislusny signal prestupku)
Rozhod¢i posoudi, co Ize povazovat za brankovou situaci. Prestupky ve velkém brankovisti nevedou automaticky
k trestnému strileni.
Pokud béhem probihajici brankoVé situace branici druZstvo umysiné posune branu nebo umysiné hraje s prilis mnoha
hrdci na hristi, bude vZdy narizeno trestné strileni.
Trestné strileni je také vZdy narizeno, pokud se hrac braniciho druZstva pri voiném uderu soupere, z néhoZ je
vystreleno primo na brénu nachazi v malém brankovisti, v brané nebo v misté, kde ma brana stat, byla-li predtim
posunuta.
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6. TRESTY

601 Obecna pravidla pro tresty

1.

Je-li spachan prestupek vedouci k trestu, bude vinik potrestan.

Nemohou-li rozhod¢i urcit vinika nebo pfestupek spachal ¢len realizacniho tymu, kapitan potrestaného druZstva musi
urcit hrace, ktery neni v tom okamziku trestan, aby odslouzil trest. Pokud to kapitdan odmitne nebo je-li v tom
okamZiku trestan, hrace vyberou rozhodci.

VSechny uloZené tresty musi byt zapsény do zapisu o utkani s casem, Cislem hrace, druhem a pfic¢inou vylouceni.
Je-li vylouceni zplisobeno prestupkem spachanym béhem preruSeni, bude hra pokracovat podle pficiny pferuseni.
Vylouéeny kapitan ztraci moznost mluvit s rozhod¢&imi, neni-li jimi vyzvan.

Potrestany hra¢ musi byt po celou dobu vylou€eni na trestné lavici.

Hrac potrestany vylou¢enim béhem trestnych stfileni po prodlouzeni nesmi byt na trestné lavici.

Vylouceni, ktera nevyprsela s koncem normalni hraci doby, pokracuji v prodlouzeni. Po prodlouzeni jsou v8echny
tresty mimo vylouéeni do konce utkani povaZzovény za ukonéené.

Viylou¢eny hrac je na trestné lavici umisténé na stejné poloviné hristé jako jeho druzstvo.

V normailni hraci dobé mize potrestany hra¢ opustit trestnou lavici béhem prestavky, ale nesmi opustit trestnou lavici
béhem prestavky mezi normalni hraci dobou a prodlouzenim. Potrestanému hraci neni dovoleno se ucastnit time-
outu. Hrac, jemuz uplynul trest, mize okamzité opustit trestnou lavici, ale ne v pfipadé, kdy to pocet trestu jeho
druzstva neumoZriuje nebo v pfipadé, Ze trest, ktery uplynul, byl osobni trest. Brankaf, jehoZ trest uplyne, nesmi
opustit trestnou lavici dfive nez v nasledujicim preruSeni.

Potrestany hraé, ktery je zranény, muZe byt na trestné lavici nahrazen jinym hraéem v poli, ktery neni v tom
okamziku trestan. V zapise o utkani budou uvedeni oba hraci, ¢islo hrace, ktery ve skutecnosti odslouzi trest, bude
uvedeno v zavorkach. Pokud zranény hrac vstoupi do hry pfed uplynutim jeho trestu, bude mu uloZen trest do konce
utkani.

Pokud je za predcasné vpusténi hraée na hristé zodpovédny zapisovatelsky stolek a omyl je zjistén behem doby
jeho trestu, hraé se vréti na trestnou lavici. Zadné dalsi tresty nebudou udéleny a hraé se vréti do hry, jakmile jeho
trest uplyne.

Je-li brankafi udélen jeden nebo vice mensich trestl, kapitan vybere hrace, ktery neni v tom okamziku
trestan, aby odslouZil trest. BrankaF potrestany vétSim trestem nebo osobnim trestem musi odslouZit trest
sam. Je-li brankafi udélen jeden nebo vice menSich trestu ve chvili, kdy uz slouzi tresty nebo ve spojitosti
s vétSim &i osobnim trestem, musi odslouzit tresty sam.

Jestlize brankar slouzi tresty a druzstvo nema nahradniho brankafe, ma maximalné tfi minuty na vybaveni hrace
v poli na post brankéare. Tyto tfi minuty nesmi byt pouzity na rozcvi¢eni. Novy brankai musi byt uveden v zéapise
o0 utkani spolecné s ¢asem vymeény.

Brankar, jehoz trest uplyne, nesmi opustit trestnou lavici dfive nez v nasledujicim preruseni. Kapitan proto vybere
hrace v poli, ktery neni v tom okamziku trestan, aby used! na trestnou lavici s potrestanym brankafem a vstoupil do
hry, jakmile uplyne brankariv trest vylouceni na trestnou lavici. Do zapisu o utkani vSak bude zapsan pouze
potrestany hrac. Rozhod¢i musi spolecné se zapisovatelskym stolkem umoznit brankari, jehoz trest uplynul béhem
hry, opustit trestnou lavici v nasledujicim preruseni.

Cas vyloudeni b&zi soub&zné s hracim ¢asem.

602 Odlozené vylouceni (sos)

1.

VSechny tresty mohou byt odloZeny. OdloZené vyloueni se pouziva, pokud druZstvo, které se
neprovinilo, po pfestupku vedoucimu k vylou€eni stale ovlada mi¢. Odlozeno muize byt pouze jedno
vylou€eni, s vyjimkou probihajici brankove situace.
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2. Odlozené vylouCeni znamena, ze druzstvo, které se neprovinilo, ziska moznost pokraovat v utoku do
doby, nez proviniv§i se druzstvo ziska mi¢ pod kontrolu, zahraje mi¢ kontrolovanym zplisobem ¢&i do
preruseni hry.

Odlozené vylouceni musi byt uloZzeno po skonceni tfetiny nebo utkani. Je-li odloZzené vylouceni uloZeno, protoze
provinivsi se druzstvo ziska mi¢ pod kontrolu, zahraje mic¢ kontrolovanym zpisobem Ci je hra pferuSena situaci
vedouci k rozehrani, hra bude obnovena rozehranim druzstva, které se neprovinilo. Rozehrani se provadi na
nejbliz§im misté pro vhazovani, dle polohy mice pfi pferuseni.

Druzstvo, které se neprovinilo, musi vyuZit dobu odloZeného vylouc¢eni pro konstruktivni ttok. SnaZi-li se druZstvo
podle nazoru rozhodCich pouze plytvat ¢as, hra¢i musi byt upozornéni. Pokud se ani potom druZstvo nesnaZi utocit,
hra bude pferuSena, odlozené vylouc¢eni bude uloZzeno a hra bude pokracovat vhazovanim.

Je-li odloZené vylouéeni uloZeno z divodu jiného preruseni, hra bude obnovena podie divodu preruseni.

Pokud druzstvo, které se neprovinilo, b&éhem odloZzeného vylouceni vstreli spravné branku, branka bude uznana
a posledni odloZeny men$i trest nebude uloZen. Zadné dalsi tresty nejsou timto oviivnény.

Vstreli-li provinivsi se druZstvo branku béhem odloZeného vylouceni, branka nebude uznana a hra bude obnovena
vhazovanim. Vstreli-li si vSak druzstvo, které se neprovinilo, viastni branku, branka bude uznana.

603 Vylouceni na trestnou lavici

1. Délka vylou€eni na trestnou lavici je 2 minuty.

2. Vyloué&eni na trestnou lavici postihuji druzstvo, a proto nesmi byt vylou¢eny hra¢ nahrazen na hraci ploSe
b&hem trestu.

3. Soucasné muze byt hraci méfeno jedno vylouéeni na trestnou lavici a druzstvu dvé.
VSechna vylouéeni na trestnou lavici jsou méfena v poradi, v jakém byla uloZzena. Hrac, jehoz trest nemuze byt
méfen, musi byt na trestné lavici od chvile, kdy byl jeho trest uloZen.
Je-li druzstvu, uloZzeno vice tresti sou¢asné, rozhodnou rozhod¢i, ktery z novych tresti bude méren prvni. Kratsi
tresty budou v tomto pfipadé vZzdy méfeny dfive nez delsi.

4. Druzstvo, které mé vice nez dva vylou¢ené hrace na trestné lavici, ma pravo stale hrat se ¢tyfmi hraci na
hraci plose.
Druzstvo musi hréat ve étyfech hradich do doby, nez mu je méfeno pouze jedno vylouéeni na trestnou lavici. Hrac,
jehoz trest uplyne, zustane na trestné lavici, dokud ho rozhod¢i nevpusti zpét nebo do doby, kdy po uplynuti
pozdéjsich trestd, je jeho druZstvu méfen uzZ jen jeden trest. RozhodCi vpusti hrace zpét na hristé v prvni vhodné
chvili po uplynuti trestu, pokud dle jejich nazoru pozastaveni hry nutné k navratu hraéd nebude mit negativni dopad
na plynulost hry.
Vichni trestani hraci opoustéji trestnou lavici v pofadi, v jakém uplynou jejich tresty, stéle se vSak musi prihlizet
k pravidlim upravujicim pocet hracd na hristi.
Rozhod¢i, spoleéné se zapisovatelskym stolkem, umozni hraci, jehoz trest uplynul b&hem hry, opustit trestnou lavici,
jakmile jej vpusti zpét.

5. Spacha-li jiz vylou€eny hrac¢ dalsi pfestupek vedouci k vylouceni, vSechny jeho tresty budou nasledovat
po sobé.
NezaleZi na tom, zda jeho prvni trest jiz zalal nebo ne. Jestlize trest jiz zaCal a stejny hrac je znovu potrestan,
méreni prvniho trestu nebude ovlivnéno, ale bude pokracovat.
Néasledovat po sobé znamena, Ze jakmile uplyne nebo je zrusen prvni trest, zacne se mérit druhy. To neplati, pokud
zbyvaji druzstvu jiné tresty, které nejsou dosud méfeny a byly uloZzeny v dobé mezi dvéma tresty prvniho hréace.
Hraéi mdze byt ulozeno neomezené mnoZstvi vylouéeni na trestnou lavici. Pokud je hrac¢ potrestan osobnim trestem,
v8echna jeho vylouceni na trestnou lavici musi nejprve uplynout &i byt zruSena, nez se zaéne méfit osobni trest.
Pokud je hraci, ktery slouzi osobni trest, uloZzeno vylou¢eni na trestnou lavici, méreni zbytku osobniho trestu se
odlozi, dokud vylouceni na trestnou lavici neuplyne nebo neni zruSeno. Kapitan druzstva vybere hrace v poli, ktery
neni v tom okamziku trestan, aby usedl na trestnou lavici s potrestanym hracem a vstoupil do hry, jakmile uplyne
vylouéeni na trestnou lavici. Pokud spacha potrestany hraé prestupek vedouci k vylou¢eni do konce utkani, pouZzifi
se tézZ pravidla pro vylou¢eni do konce utkani.

6. Skéruje-li soupef b&hem vylouc€eni na trestnou lavici, které je pravé méreno, trest se rusi, pokud ovSem
nehral soupef v oslabeni nebo nebyla-li obé druzstva zastoupena na hfisti stejnym poctem hraca.
Trest se nerusi ani v pripadé, Ze byla branka vstfelena béhem odloZzeného vylouceni, z trestného stfileni nebo
z odloZeného trestného stfileni.
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Ma-li druzstvo vice nez jedno vylouéeni na trestnou lavici, rusi se v pofadi podle zbyvajiciho ¢asu trestu,
pocinaje trestem s nejkrat§im zbyvajicim Casem.
Vétsi tresty jsou povaZovany za jeden trest, ale zruSena mizZe byt pouze jedna jeho cast, ze kterych se sklada.

Prestupek vedouci k trestnému stfileni nema za nasledek vylou€eni na trestnou lavici, pokud se nejedna
o prestupek vedouci k vétSimu trestu nebo k trestu do konce utkani.
VSechny dalsi prestupky budou potrestany podle povahy pfestupku a Zadné, jiz uloZzené tresty, nebudou ovlivnény.

Soubézna vylou€eni na trestnou lavici, udélena obéma tymim béhem stejného preruseni hry, nemaji viiv
na pocet hracu na hfisti a jsou povazovana za osobni tresty.

Tresty se zapocitavaji v porfadi, v jakém byly udéleny, av8ak vétsi tresty se zapocitavaji pfed mensimi tresty. Kazdy
trest se, pokud mozno, zapocita tak, aby se na poctu hracu na hristi projevil pouze cisty rozdil v trestech mezi obéma
tymy. Soubézna vylouceni na trestnou lavici se v zapise nadéale zaznamenavaji jako tresty. Soubézna vylouéeni na
trestnou lavici nejsou ovlivnéna jakymkoliv vstfelenym gélem.

604 Mensi trest (s07)

1.

MenSi trest sestava z jednoho vylou€eni na trestnou lavici, jez odslouzi hrac, ktery se dopustil pfestupku.

605 Prestupky vedouci k mensimu trestu

1.

Pokud hrag, ve snaze ziskat takto zna¢nou vyhodu nebo bez moznosti dosazeni mie, zasahne, blokuje,
zvedne ¢i kopne do souperovy florbalky, nebo zasahne-li soupefovo télo. (901, 910)

Pokud hrag, ve snaze ziskat takto znaénou vyhodu nebo bez moznosti dosazeni mice, drzi soupefe
¢i souperovu florbalku. (910)

To znamena, Ze hrac¢ pouziva paZi nebo ruku k tomu, aby soupere drZel, tahal, Skubnul, chytal nebo mu fyzicky
branil ve volném pohybu a ziska tak znac¢nou vyhodu nebo to provede bez mozZnosti dosaZzeni mice. To zahrnuje i
situace, kdy hra¢ uchopi soupefovu florbalku.

Pokud hra¢ v poli zahraje mi€¢ nad urovni pasu chodidlem, spodni €asti nohy nebo jakoukoliv €asti
florbalky. (902, 911)
Za urover pasu se poklada uroven hracova pasu pfi vzpfimeném postoji.

Provini-li se hra€ neopatrnou hrou florbalkou. (901, 902, 907)
To zahrnuje i nekontrolovany naprah, dosvih nebo zvedani florbalky pres soupefovu hlavu, pokud je to povaZovano
za nebezpecné Ci rusivé pro soupere.

Pokud hrag pfitlaci &i stréi soupere proti mantinelu nebo brané. (905)

Provini-li se hra& neopatrnou fyzickou hrou. (907)

To zahrnuje situace, kdy hrac narazi, podrazi nebo brani ve hie soupefi neopatrnym zptisobem. To plati i v pfipadé,
Ze utocici hra¢ nevyvine pfimérené usili, aby se vyhnul fyzickému kontaktu s brankafem uvniti velkého brankoviste,
ledaze by tento fyzicky kontakt byl zanedbatelny.

Pozada-li kapitan o kontrolu zahnuti Eepele, schvalovaci znamky na florbalce nebo na mfiZce obli¢ejové
masky kombinace hole a ¢epele nebo Upravy hole &i Cepele a vysledek kontroly je v souladu s pravidly.
(bez signalu)

Trest odslouzi kapitan druZstva.

Ugastni-li se hry hrag v poli bez florbalky. (bez signalu)

To zahrnuje situace, kdy hrac, ktery na hfisti ztrati florbalku, vystfida, aniz by ji sebral, nebo kdyz hra¢ umysiné
upusti florbalku nebo ¢ast florbalky.

To se netyka brankare, doCasné pokladaného za hrace v poli.

Vyzvedne-li si hra¢ v poli na hfisti florbalku z jiného mista nez z vlastniho prostoru pro stfidani.
(bez signalu)
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Brani-li hra¢ svym pohybem umysiné ve hie soupefi, ktery neoviada mié. (909)
Pokud hra¢ snaZici se ziskat lep$i pozici, narazi zady do soupefe nebo zabréni soupefi v pohybu zamy$lenym
smérem, bude nafizen pouze volny uder.

Brani-li aktivné hrac¢ v poli brankafi pfi vyhozu. (913)

To je povaZovano za pfestupek, pouze je-li protihrac¢ uvniti velkého brankovisté, nebo je-li od brankare blize nez 3 m,
méfeno od mista, kde brankar ziskal kontrolu nad mi¢em. Aktivné znamené néasledovat pohyb brankare nebo snahu
ziskat mi¢ florbalkou.

Porusi-li hrac¢ pravidlo 3 m béhem provadéni rozehrani nebo volného uderu. (913)

Pokud je rozehréani ¢i volny uder rozehran ve chvili, kdy se protihra¢ pokousi zaujmout spravnou pozici, nebudou
provedena Zadna opatfeni. Zformuje-li druzstvo obrannou zed v nedovolené vzdalenosti, bude potrestan pouze
Jjeden hrac.

Pokud hrac v poli hraje mi€ vleze a ziska tak zna¢nou vyhodu. (917)
To plati i v pfipadé, kdy hrac ovlivni hru, aniz by pfimo hral mié.
To zahrnuje i zastavovani ¢i hrani mi¢e s obéma koleny nebo jednou rukou na podlaze, kromé ruky drzici florbalku.

Pokud hrac v poli zastavi nebo hraje mi¢ rukou, pazi nebo napnutym dresem. (918)

Dojde-li ke Spatnému stfidani. (920)

Hrac opoustéjici hristé musi prekroCit mantinel dfive, nez smi na hristé vstoupit stridajici hrac. Jestlize to neni
dodrzZeno, trest je udélen, pouze pokud to ovlivnilo hru. Za Spatné stfidani se téZ povaZuje, jestlize hrac v prerusené
hre vystrida v jiném misté nez ve viastnim prostoru pro stfidani. Potrestan bude pouze hraé vstupujici na hristé.

Hraje-li druzstvo s pfili§ mnoha hraci na hfisti. (920)

To plati i v pfipadé, Ze hraé v prostoru pro stfidani nebo v prostoru trestné lavice poloZi nohu na mantinel nebo jinak
prekroCi uroven mantinelu jakoukoli ¢asti téla Ci vystroje, a to bez ohledu na to, zda je tim ovlivnéna hra.

V jednom ¢ase bude potrestan pouze jeden hrac.

Pokud vylougeny hrag:

Aniz by vstoupil na hraci plochu, opusti trestnou lavici pfed tim, nez jeho trest uplyne nebo je zrusen.
Odmita opustit trestnou lavici po uplynuti trestu.

Vstoupi na hfisté b&hem pFeruseni hry pfed tim, nez jeho trest uplyne nebo je zruden. (923)

Zapisovatelsky stolek o tom musi co nejdfive informovat rozhod¢i. Hrac, jemuz uplynul trest, nesmi opustit trestnou
lavici v pripadé, kdy to pocet vyloucenych jeho druzstva neumoZzriuje nebo v pfipadé, Ze trest, ktery uplynul, byl
osobni trest. Brankar, jehoZz trest uplyne, smi opustit trestnou lavici aZ v nasledujicim preruseni.
Vstoupi-li vylouéeny hraé na hraci plochu tmysiné béhem hry, je to povaZzovano za sabotaz hry.

Pokud druzstvo systematicky pferusuje hru opakovanymi pfestupky vedoucimi k volnym aderdm. (921)

To plati také, kdyZz druzstvo béhem kratké doby spacha nékolik mensich prestupku. Hrac, ktery se provinil jako
posledni, odslouzi trest. Béhem odloZzeného trestného stfileni bude kazdy prestupek vedouci k volnému uderu
spachany proviniv§im se druZzstvem povazZovan za opakovany prestupek. Prestupky vedouci k vylouceni budou
potrestany dle povahy prestupku. V§echny uloZzené tresty musi odslouzit hraci, ktefi prestupky spachali.

Zdrzuje-li hra¢ nebo &len realizacniho tymu GmysIné hru. (922)

To plati i pro zahozeni ¢i odnasSeni mi¢e hracem ¢i &lenem realizacniho tymu provinivSiho se druZstva v prerusené
hre, umysiné blokovani mice proti mantinelu ¢i brané nebo imysiné poskozeni mice, pripadné pokud hrac braniciho
druzstva umyslné posune branu.

Zdrzuje-li druzstvo imysiné hru. (922)

Pokud se podle nazoru rozhod¢&ich druzZstvo svym jednanim blizi potrestani, musi byt, je-li to mozné, pred ucinénim
pfipadnych opatfeni nejprve upozornén kapitan druzstva. Je-li trest uloZen, kapitan druzstva ur¢i hrace v poli, ktery
neni v tom okamzZiku trestan, aby trest odslouzil. To plati také pro pozdni nastoupeni druZstva zpét na hraci plochu
po prestavce. Na konci pfestavky musi mit druzstva alespori 4 hrace pfipravené zahdjit hru a vSichni potrestani hraci
museji byt na trestnych lavicich.
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21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Protestuje-li hra¢ nebo ¢len realizaéniho tymu proti rozhodnuti rozhodg€ich, nebo jsou-li instrukce hracim
davany rusivym nebo jinak nevhodnym zpUsobem. (923)

To plati i v situaci, kdy kapitan druZstva neustale a bezd(ivodné zpochybriuje rozhodnuti rozhodéich. Protestovani
proti rozhodnutim rozhod¢ich a ru8ivy zplsob davani pokyniu hracum jsou povazovany za samovolné a mensi
pfestupky ve srovnani s nesportovnim chovanim.

To také zahrnuje, jestlize Clen realizacniho tymu vstoupi na hfisté bez povoleni rozhod¢ich. Rozhod¢i, pokud je to
mozné, realizacni tym pfed opatfenim nejprve upozorni.

To plati i v pripadé, Ze clen realizacniho tymu v prostoru pro stfidani poloZi nohu na mantinel nebo jinak pfekroci
uroveri mantinelu jakoukoli casti téla Ci vystroje, a to bez ohledu na to, zda je tim ovlivnéna hra, pokud se ¢len
realizacniho tymu i pfes vyzvu rozhodCich nepostavi za hracskou lavici, nebo pokud se clen realizacniho tymu
postavi na vyvySené misto. V jednom ¢ase bude potrestan pouze jeden ¢len realizacniho tymu.

To plati i v pfipadé, kdy hrac¢ nesedi na hraéské lavici, s vyjimkou stfidani nebo situaci, kdy je to zjevné nezbytné z
jinych ddavodu, napfiklad kvali vyzvednuti nové florbalky, navstévé toalety nebo oSetreni zranéni. Rozhodci, pokud je
to mozné, druzstvo pfed opatfenim nejprve upozorni. V jednom case bude potrestan pouze jeden ¢&len realizacniho
tymu.

Opomene-li brankaf, navzdory vyzvé rozhod¢ich, vratit branu do spravné pozice. (923)
Je povinnosti brankare vratit branu do spravné pozice, jakmile je to pokladano za mozné.

Opomene-li hra¢ navzdory upozornéni rozhod¢ich opravit své osobni vybaveni. (bez signalu)

To plati i v pfipadé, kdy ridici organ rozhodne o povinném noSeni ochrannych bryli a hrac¢ si je i pfes upozornéni
rozhod¢ich opomene spravné nasadit. To také zahrnuje, opomene-li hra¢ sebrat ztracené osobni vybaveni ze hristé
v nasledujicim pferuSeni. V pripadé, Ze je udéleno vylouceni na trestnou lavici, je tfeba osobni vystroj uvést do
poradku jesté pred zahajenim méreni trestu.

Opomene-li hrag¢, navzdory vyzvé rozhod¢ich, sebrat svoji zliomenou florbalku ze hfisté. (bez signalu)
Hrac, ktery si zlomil florbalku, je zodpovédny za jeji sebrani ze hfisté v nasledujicim preruseni.
Kdokoliv z ucastniku utkani ji vSak muze bezpecnym a kontrolovanym zptsobem odstranit ze hristé i béhem hry.

Pouziva-li hrag nespravny dres. (bez signalu)

Prestupky tykajici se drest hraéu nesmi vést k vice nez k jednomu trestu pro druZstvo za utkani. AvSak chybéjici
Cisla na hrudi musi byt pouze nahlaSena ridicimu organu soutéze. Rozhodc¢i, pokud je to mozné, hrae nejprve
upozorni, nez provedou prislusna opatreni.

Ugastni-li se hry $patné vybaveny brankar. (bez signalu)

Ztrati-li brankar neumysiné oblicejovou masku, hra musi byt pferuSena a bude pokracovat vhazovanim. V pripade,
Ze je udéleno vylouéeni na trestnou lavici, je tfeba osobni vystroj uvést do poradku jesté pfed zahajenim mérfeni
trestu.

Vyprovokuje-li hra& potyCku. (907)

Trest Ize v souvislosti s poty¢kou ulozZit pouze jednomu hradi.

O tom, co se povaZuje za potyCku, rozhoduji rozhod¢i. PotyCka nemusi mit nutné iniciatora a neni ani nutné, aby
byly udéleny néjaké dalsi tresty.

Pokud jednani, které poty¢ku vyvolalo, vede k udéleni trestu, bude men§i trest za vyprovokovani udélen navic.

606 Vétsi trest (s07)

1.

Veétsi trest sestava ze dvou, na sebe navazujicich vylou€eni na trestnou lavici, ktera odslouzi hrag, ktery
se dopustil prestupku.

Je-li vétsi trest uloZen v souvislosti s trestnym stfilenim nebo odloZenym trestnym stfilenim, uZivaji se téz pravidla
o vylouéeni ve spojeni s trestnym stfilenim.

607 Prestupky vedouci k vétSimu trestu

1.

2.

3.

Provini-li se hrac¢ v poli bezohlednou hrou florbalkou. (901)
Hakuje-li hrac¢ v poli florbalkou souperovo télo. (904)

Hodi-li hrac florbalkou nebo jakoukoliv ¢asti své vystroje na hfisti ve snaze zasahnout mic. (907)
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Provini-li se hra¢ bezohlednou fyzickou hrou. (907)
To zahrnuje situace, kdy hra¢ podrazi, shodi nebo narazi soupefe na mantinel ¢i branu, nebo ho jinak bezohledné
napadne.

608 Osobni vylouceni

1.

609

Osobni vylouc€eni Ize udélit pouze ve spojeni s vylouc¢enim na trestnou lavici a méfi se az po uplynuti
nebo zruSeni vylouceni na trestnou lavici. Sou¢asné Ize méfit neomezeny pocet osobnich vylouceni.
Kapitan druZstva vybere hrace v poli, ktery neni v tom okamZiku trestan, aby odslouZil uloZzené vylouceni na trestnou
lavici a pripadné dalsi vylouceni na trestnou lavici, udélena hraci ¢i ¢lenovi realizacniho tymu, kterému bylo udéleno
osobni vylouceni. Do zapisu o utkani vdak bude zapsan pouze potrestany hrac¢ nebo clen realizacniho tymu.
Spacha-li hrac, ktery pravé slouzi osobni vylouceni, pfestupek vedouci k vylouéeni na trestnou lavici, bude méreni
zbytku osobniho vylouceni odlozeno, dokud vylouceni na trestnou lavici neuplyne nebo neni zruSeno.

Osobni vylouceni postihuje pouze hrace, a proto smi byt v priibéhu vylouéeni na hfisti nahrazen.

Hréac, jehoz osobni vylouéeni uplyne, nesmi opustit trestnou lavici dfive neZ je vpustén rozhod¢imi. Rozhod¢i musi
spole¢né se zapisovatelskym stolkem umoznit hraci, jehoZ osobni vylouceni uplynulo béhem hry, opustit trestnou
lavici v prvni vhodné chvili po uplynuti trestu, pokud dle jejich nazoru pozastaveni hry, nutné k navratu hracu,
nebude mit negativni dopad na plynulost hry. Clen realizaéniho tymu potrestany desetiminutovym osobnim trestem
musi okamzité odejit do Saten a nesmi se dale zadnym zptusobem podilet na utkani, a kapitan druzstva vybere hrace
v poli, ktery neni v tom okamZiku trestan, aby odslouZil vylouceni na trestnou lavici.

Hrac nebo ¢len realiza¢niho tymu, kterému byl ulozen technicky trest nebo trest do konce utkani, musi
okamzité odejit do Saten a nesmi se dale Zzadnym zplsobem podilet na utkani.

Poradatel je odpovédny za zajisténi odchodu potrestaného do Satny a za zabranéni jeho vstupu do hledisté nebo
zpét na hristé béhem zbyvajiciho ¢asu utkani, véetné mozného prodlouzeni nebo trestnych stfileni. VSechna
vylouéeni do konce utkani musi byt zaznamenana v zapise o utkani a tresty do konce utkani musi byt nahlaseny.
Pripadna osobni vylouceni ulozena hraci, kterému bylo uloZeno vylouceni do konce utkani, budou ukonc¢ena. Pokud
se hrac, ktery obdrzel vylou¢eni do konce utkani, dopusti dalSiho prestupku vedouciho k trestu do konce utkani,
bude do zéapisu o utkani zaznamenan prestupek vedouci k pfisnéjsimu trestu.

Hraci nebo clenovi realizacniho tymu muze byt uloZzeno pouze jedno vylouceni do konce utkani s vyjimkou
technického trestu pro neuvedeni v zapise o utkani. Nasledné prestupky vedouci k technickému trestu ¢i trestu do
konce utkani budou zaznamenany, ale nevedou k uloZeni vylouéeni na trestnou lavici, s vyjimkou technického trestu
uloZzeného hraci ¢i ¢lenovi realizacniho tymu pro neuvedeni v zapise o utkani.

Prestupky vedouci k technickému ftrestu nebo trestu do konce utkani, spachané pfed utkanim, musi byt
zaznamenany, nevedou vSak k vylouceni na trestnou lavici. S vyjimkou nespravné vystroje, ktera musi byt hracem
uvedena do radného stavu, aby nasledné mohl v utkani startovat, prestupky vedouci k technickému trestu Ci trestu
do konce utkani spachané pred utkanim maji za nasledek také to, Ze se vinik nesmi ucastnit utkani, véetné mozného
prodlouzeni nebo trestnych stfileni. Prestupky vedouci k trestu do konce utkani, spachané po skonéeni utkani,
zatimco rozhodCi, hraci nebo &lenové realizacniho tymu jsou je$té na hraci ploSe, budou potrestany trestem do
konce utkani. Hraci bude udélena Cervena karta a trest do konce utkani bude zaznamenan do zépisu o utkani. Trest
do konce utkani vede k nemoznosti UcCastnit se nasledujiciho utkani stejné soutéZe a k pfipadnému dalSimu
potrestani dle postupl stanovenych fidicim organem.

Desetiminutovy osobni trest (s07)

Desetiminutovy osobni trest Ize udélit pouze ve spojeni s mensim trestem.

Vstfeli-li soupef branku b&éhem desetiminutového osobniho trestu, trest neni zrusen.

610 Prestupky vedouci k desetiminutovému osobnimu trestu

1.

Provini-li se hra€ nebo €len realizaniho tymu nesportovnim chovanim. (923)

Nesportovni chovani znamena uraZejici ¢&i neférové chovani vaéi rozhodéim, hraédm, clenum druZstva,
funkcionéfim, divékam atd. Oslavovéni provokativnim, posmésnym nebo pobufujicim zptisobem. Umysiné kopnuti,
shozeni nebo udefeni do mantinelu nebo do brény. Umysiné zniceni florbalky & jiné vystroje kontrolovanym
zplsobem. Hazeni florbalky ¢i jiné vystroje, i béhem pferuseni, nebo v prostoru pro stfidani.
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Provini-li se hra€ simulovanim ve snaze ovlivnit rozhodovani rozhodg¢ich.

To zahrnuje jakékoliv predstirani ¢i prihravani padu, nasledkt zasahu Ci jiného napadeni. Stejné tak i predstirani, Ze
byl vystaven pfestupku C&i pfedstirani zranéni. Hrac, ktery se dopustil pfestupku, mize byt potrestan i v pfipadé, ze
se souper ve stejné situaci dopustil simulovani.

Ridici organ muZe dodateéné potrestat simulovéni bez ohledu na rozhodnuti rozhodéich v pribéhu hry.

611 Technicky trest (sos)

1.

2.

Technicky trest muze byt ulozen pouze ve spojitosti s vétSim trestem.

Technicky trest vede k nemoznosti ucastnit se zbytku utkani a nema Zadné dalSi nasledky pro
potrestaného hrace Ci Elena realizacniho tymu.

612 Prestupky vedouci k technickému trestu

1.

Uziva-li hra€ v poli neschvalenou florbalku, florbalku slozenou z hole a Cepele dvou rozdilnych znacek
nebo florbalku s pfili§ zahnutou Cepeli.

Uziva-li brankaf nespravnou masku. (bez signalu)

Florbalka bez schvalovaci znamky je vZdy povaZovana za neschvélenou.

Ugastni-li se utkani hraé nebo &len realizaéniho tymu neuvedeny v zapise o utkani. (bez signalu)

613 Trest do konce utkani (so9)

1.

2.

Trest do konce utkani maze byt uloZen pouze ve spojitosti s vétsim trestem.

Trest do konce utkani vede k nemoznosti ucastnit se zbytku utkani, nasledujiciho utkani stejné soutéze
a k pfipadnému dalSimu potrestani dle postupl stanovenych Fidicim organem.

614 Prestupky vedouci k trestu do konce utkani

Spacha-li hra¢ podruhé v utkani pfestupek vedouci k vétSimu trestu. (bez signalu)
Trest do konce utkani nahrazuje druhy vétsi trest, ale stejné musi byt nasledovan vétsim trestem.

Pokud se hra¢ nebo ¢len realizaCniho tymu provini pokracujicim nebo opakovanym nesportovnim
chovanim. (923)

Trest do konce utkani nahrazuje druhy desetiminutovy osobni trest a men§i trest uloZeny v souvislosti s nim, ale
stale po ném musi nasledovat vétsi trest. Pokracujici znamena ve stejném okamZiku a opakovany znamena podruhé
ve stejném utkani.

Provini-li se hra¢€ nebo &len realizacniho tymu hrubym nesportovnim chovanim. (923)

Hrubym nesportovnim chovanim se rozumi jednani, které zavaznym zpusobem porusuje pravidla, etické zasady
nebo sportovniho ducha, jako je sprosté uraZeni rozhod¢ich, hraca, ¢lend realizaénich tymd, funkcionari nebo
divaka.

Provini-li se hra¢ nebo &len realizaéniho tymu zastrasujicim jednanim.

Zastra$ujici jednani znamena umysiny atok na fyzickou integritu jedince, aniz by nutné do$lo k fyzickému kontaktu
nebo zplsobeni zranéni. To zahrnuje slovni vyhruzky, plivani na hrace, fyzickou konfrontaci s rozhod¢im nebo
funkcionarem atd.

Provini-li se hra¢ nasilnou hrou. (901, 907)
To zahrnuje prestupky, kdy hraé nasilnym zpisobem narazi, shodi nebo podrazi soupefe na mantinel & branu, nebo
ho jinym zplsobem nasilné napadne. To plati také, pokud hraé pouZije svou florbalku nasilnym zptsobem.

Provini-li se hra€ nebo &len realizacniho tymu brutalnim pfestupkem, nebo se o néj pokusi. (907)
To plati i pro hozeni florbalky nebo jiné vystroje na soupere.
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7. Ugastni-li se hra& nebo &len realizaéniho tymu $arvatky nebo rvagky. (907)
Sarvétka znamena mirnéjsi formu rvadky bez tderi nebo kopl, pfi niz ziéastnéni hradi respektovali snahu je od
sebe oddélit.
Hréac je ucastnikem rvacky, pokud pouZil udery nebo kopy.

8. Opusti-li hra¢ nebo ¢&len realiza¢niho tymu prostor pro stfidani nebo trestnou lavici, aby se zapojil do
potycCky.
Zapojenim se rozumi situace, kdy se hrac¢ nebo clen realizacniho tymu fyzicky nebo slovné zapoji do potycky se
soupefem nebo béhem potycky pristoupi k rozhod¢im.

9. Pokud hra¢ znici florbalku nebo jinou ¢ast vystroje bezohlednym zplsobem. (923)

10. Spacha-li hra¢ nebo ¢len realizaéniho tymu prestupek ve zfejmé snaze sabotovat hru. (923)
To zahrnuje zejména:

Kdyz vylouceny hra¢ béhem hry umysiné vstoupi na hraci plochu pfed tim, nez jeho trest uplyne nebo je
zruSen. Pokud vstoupi na hfisté v dobé preruseni, bude hradi ulozen menSi trest. Pokud je za pfed¢asné
vpusténi hraée na hristé zodpovédny zapisovatelsky stolek a omyl je zjistén béhem doby jeho trestu, hra¢
se vrati na trestnou lavici. Z&dné dalsi tresty nebudou udéleny a hréé se vréti do hry, jakmile uplyne jeho
trest. Pokud je omyl zjistén po uplynuti trestu, nebudou uc¢inéna zadna opatreni.

Pokud se zranény hrac, ktery byl nahrazen na trestné lavici, uc¢astni hry pfed vypr§enim svého trestu.
Pokud hrac, jehoz trest uplynul, vstoupi do hry, ackoliv ma vzhledem k poctu hracéd na hraci plose vyckat
nasledujiciho preruSeni, mize to byt v zavislosti na divodu, posouzeno jako ‘hra s pfili§ mnoha hraéi na
hristi".

Prestupky spachané druzstvem z prostoru pro stfidani nebo trestnych lavic béhem trestného stfileni.

KdyZ je z prostoru pro stridani hazena vystroj béhem hry.

KdyZ se hrac, aniz by stfidal, snazi hrat nebo zahraje z prostoru pro stfidani. To zahrnuje i situace, kdy hrac¢
nebo c¢len realizacniho tymu v prostoru pro stfidani tmysiné kopne do mantinelu a ovlivni tak hru.

Kdyz se hry ucastni hrac v poli, ktery se stejného utkani Gcastnil jako brankar.

KdyZ druzstvo hraje umysiné s pfFili§ mnoha hraci na hristi.

11.  Pokud hrac v poli pokracuje v pouzivani vadné florbalky nebo pokud pouziva zpevnénou ¢i prodlouzenou
hal. (bez signalu)

12.  Pokud se hrac, v souvislosti s kontrolou jeho vystroje, snazi tuto vystroj opravit nebo zaménit. (923)
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/. BRANKY

701 Uznané branky

1.

Branka je povazovana za uznanou, jestlize byla vstfelena spravnym zplisobem a potvrzena vhazovanim
na stfedovém bodé.

Kazdé uznana branka musi byt zaznamenéna v zapise o utkani spolu s casem a s Cisly skorujiciho a asistujiciho
hrace. Za asistujiciho hrace je povazovan hra¢ stejného druzstva podilejici se pfimo na vstfelené brance. Ke kazdé
brance je zaznamenana jen jedna asistence. Branka dosazena béhem prodlouzeni nebo z trestného stfileni
po skonceni tretiny Ci utkani neni potvrzena vhazovanim, ale povaZuje se za uznanou, kdyZ oba rozhodCi ukazali
na stfedovy bod a branka byla zaznamenana do zapisu o utkani.

Uznana branka nesmi byt po nasledné provedeném vhazovani zrusena.
Jsou-li si rozhodCi jisti, Ze branka byla uznana nepravem, musi to byt zaznamenéano v zapisu o utkani.

Branka bude uznana, pokud je brankaf braniciho druzstva nahrazen hraem v poli a hra¢ braniciho
druzstva se dopusti pfestupku, ktery vede k trestnému stfileni. Tato branka nahrazuje trestné stfileni.

Branka je pfipsana hradi neproviniviiho se druzstva, ktery se mi¢e dotkl jako posledni.

702 Spravneé vstrelené branky

1.

Kdyz mi¢ prejde celym objemem zepfedu brankovou &aru po spravném zahrani florbalkou hrace v poli
nebo vyhozeni mice brankafem, a pokud utocici druzstvo tésné pfed nebo ve spojeni se vstielenim
branky nespachalo prestupek trestany volnym uderem nebo vyloucenim.

To plati i pro situace kdyz:

Je brana mimo jeji misto a mi¢ pfekrocil brankovou ¢aru zepfedu mezi znackami umisténi brany a pod pomysinym
brevnem.

Padne vlastni branka. Branka je povaZovana za viastni branku, pokud hra¢ aktivné florbalkou ¢i télem zahraje nebo
usmérni mic, ktery zfetelné mifi smérem od brankové ¢ary, do viastni brany. Pokud si béhem odlozeného vylouceni
vstreli vlastni branku druzstvo, které se neprovinilo, branka bude uznana.

Vlastni branka bude oznacena v zapise o utkani jako V.

Kdyz mi¢ prejde celym objemem zepfedu brankovou ¢aru poté, co ho hra¢ braniciho druzstva usmérnil
svou florbalkou nebo télem, popfipadé ho hrac¢ atoc€iciho druzstva neumysiné usmérnil svym télem
a pokud utocici druzstvo tésné pfed nebo ve spojeni se vstfelenim branky nespachalo pfestupek trestany
volnym uderem nebo vylou€enim.

Pokud hrac vstfeli branku s nespravnou florbalkou a pfestupek je zpozorovan az poté, co mi¢ pfeSel brankovou caru,
branka bude uznana.

Kdyz se hrag, ktery neni uveden v zapise o utkani, podili na vstfeleni branky.
Podilenim se mysli vstfeleni branky nebo asistence.

703 Nespravneé vstrelené branky

1.

Kdyz utoCici hraé spacha tésné pred nebo v souvislosti se vstfelenim branky prestupek vedouci
k volnému uderu nebo vylouceni. (pfislugny signal prestupku)

To zahrnuje i situaci, kdy druzstvo skoruje s pfili§ mnoha hraci nebo v pfitomnosti potrestaného hrace na hraci ploSe,
popfipadé kdyz utocici hra¢ umysiné posune branu.

Kdyz atocici hra€¢ umysiné kopne nebo usmérni mic jakoukoli ¢asti t&la a mi¢ skon€i v brané i poté, co
byl te€ovan soupefem &i jeho vybavenim nebo hragem utociciho druzstva.
ProtoZe to neni povazovano za prestupek, hra bude obnovena vhazovanim.

Kdyz mi€ pfejde brankovou &aru béhem nebo po signalu.

Kdyz se mi¢ dostane do brany, aniz pfejde brankovou &aru zepiedu.
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5. Kdyz druzstvo, které se provinilo, skoruje béhem odloZeného vylouceni.
Trest musi byt uloZen a hra bude obnovena vhazovanim.
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8.SIGNALY ROZHODCICH — NASLEDKY

8. SIGNALY ROZHODCICH — NASLEDKY

801

Zastaveni casu /

Time-out

(konce prstil se zespodu kolmo
dotykaji dlané druhé ruky)

802

Vhazovani

(obé predlokti vodorovné,
dlané smérem dol(i)

803

Rozehrani / Volny uder
(paze vodorovné ve sméru hry,
dlari smérem dolij)

33
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8.SIGNALY ROZHODCICH — NASLEDKY

804
Vyhoda
(paze ve sméru hry, dlari smérem nahoru)

805

Trestné strileni

(paze nad hlavou,

zkrizené v zapésti se sevienymi péstmi)
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8.SIGNALY ROZHODCICH — NASLEDKY

806

Odlozené vylouceni /
Odlozené trestné strileni

(paze svisle, dlari smérem dopfedu)

807

Vylouéeni na trestnou lavici /

Desetiminutovy osobni trest

(paze svisle, mensi trest oznacuji dva prsty,

vétsi trest pét prsti, osobni trest oznacuje seviena pést)

808
Vyloucéeni do konce utkani
(paze svisle s ¢ervenou kartou)
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8.SIGNALY ROZHODCICH — NASLEDKY

809
Branka
(paZe ukaze na branu)

810
Pokracovani ve hie /

Nespravné vstielena branka

(obé paze vodorovné, dlané smérem dol()
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

901

Prestupky florbalkou

(jedna paze vodorovné

ve sméru hry a s dlani smérem dold,
druha paze provede jeden uder rukou
do natazené paze)
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

- N
902
Vysoka florbalka
(naznacit drzeni florbalky)
903

Vlozeni florbalky, chodidla ¢i nohy mezi soupefovy nohy
(jedna noha mirné zvednuta

a jedna paZe naznacuje pohyb

pod zvednutou nohou)

C
904 v 4+~
Hakovani
(obé predlokti vodorovné,
naznacit drzeni florbalky
a pohyb tahu florbalkou)
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

Y~

905
Nedovolené vrazeni
(mize byt naznaceno jen jednou rukou)

906

Vrazeni zady do soupeie
(pokrcené ruce, dlané smérem nahoru,
predloktimi pohnout smérem dozadu)

907

Hrubost

(ruce k sobé sevienymi péstmi
na urovni hrudniku

s hibetem ruky smérem nahoru)
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

908

Drzeni

(jedna paze vodorovné

ve sméru hry a s dlani smérem dold,
ruka druhé paZe svira zapésti
nataZené paZe)

909

Branéni ve hre

(paze zkfizené pred hrudnikem,
dlané smérem k télu)

910

Nespravné kopnuti

(chodidlo vyto¢eno smérem ven,
naznaceni kopnuti na trovni kotniku)

)
A

Edice 2026
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

9. SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

911

Vysoky kop

(chodidlo vytoéeno smérem ven
a zvednuto do trovné kolen)

912

Vstup do malého brankovisté

(paze nad hlavou kde se konce prstu setkavaji
a tvofi trojuhelnikovy tvar)

913
Nedovolena vzdalenost
(obé predlokti svisle na Sifku ramen)
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

914

Nedovoleny vyskok
(dlané smérem nahoru
s pohybem vzhdru)

915
Nespravny vyhoz
(obé predlokti vodorovné, dlané k sobe)

916

Spatné provedené rozehrani /
Spatné provedeny volny tder

(dlari smérem nahoru, ze sméru plvodniho
volného uderu naznadit presunuti)
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

917

Hra vleze

(dlari smérem dolu

s pohybem ze strany na stranu)

918
Hra rukou
(dlari smérem dopredu)

919
Hra hlavou
(dlari ruky k celu)
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9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

9. SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

920
Spatné stiidani
(rotace predloktimi)

921

Opakované prestupky

(jedna paZe vodorovné

ve sméru hry a s dlani smérem dold,
druhé paze provede tfi udery rukou
do natazené paze)

922

Pasivni hra / Zdrzovani hry
(paze svisle nad hlavou

s jednim prstem smérem vzharu
a krouzivym pohybem zapésti)

44 Edice 2026



9.SIGNALY ROZHODCICH — PRESTUPKY

A

923
Nesportovni chovani
(ruce v bok)
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10.NAKRES HRISTE

| ]
7 n

- e

0~ 1 |

5m

VELKE BRANKOVISTE

4 m

i 1,6 m
Vzdalenost mezi tyCemi brany
(0,65 m)

»

MANTINEL

Vnitfni miry Vnéjsi miry
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11.DODATKY K PRAVIDLUM CFFV

Dodatky k pravidldm Ceské federace florbalu vozi¢kart platné od zafi 2012

Pismena u &iselného oznadeni dodatku zna&i jeho eventualni vztah k existujicimu pravidlu CF (IFF):

A — pridava

S — doplfiuje M — pozménuje C - vyruduje

... eventualni existujici pravidlo pro klasicky florbal

104.18

2011 M
302.1S

303.3A

303.4A

4011 M
401.5A

403.1C

502.5 M

503.13 A

Pokud hfisté neumoznuje vyty€eni prostorll pro stfidani podél jedné z dlouhych stran hfisté, mohou byt
umistény v rohu hfisté.

Tymy si nemusi ménit strany béhem prestavek.

Pocet ohlaSenych stfidani neni omezen [stejné tak, jako pocet stfidani provadénych béhem hry], ale jen kapitan
nebo ¢len realizacniho tymu ma pravo si ho vyzadat. Stfidani vyzadané béhem preruseni je vykonano okamzité,
ale pokud rozhod¢i usoudi, Ze by to negativné ovlivnilo situaci soupefe, bude zahajeno az v nasledujicim
preruseni hry.

Brankar se mlze pohybovat a chytat nohama, pokud mu fyzicky handicap neumoznuje pohybovat se pomoci
rukou.

Brankar ma pravo obezfetné hrat mi¢ nad urovni velkych kol voziku hokejkou, pokud se nachazi uvnitf malého
brankovisté. Pokud je to povazovano za nebezpecné nebo rusivé pro soupefe, brankar je povazovan za hrace v
poli.

Kalhoty hraca nemusi byt jednotné.

Béhem hry musi hraci sedét na voziku, tzn. jejich zadek se musi dotykat sedacky voziku. Voziky nesmi byt v
rozporu s pravidly pro bezpec€nost pfi hfe. Voziky museji byt vybaveny chrani¢i paprskd kol. Opravené kryty
musi byt schvaleny rozhodC€imi. Opérka zad a jakeékoli dalSi vyCnivajici ¢asti musi byt vypolstrovany, aby pfi
narazu nedoslo k urazu. Voziky musi byt vpfedu vybaveny kontaktnim naraznikem, ve vySce 11 cm od podlahy.
Detailni popis v pravidel pro bezpecnost pfi hre.

Brankafi je dovoleno pouzivat hokejku. Brankar mize hokejku odloZit po ¢as nezbytny k zabranéni vstieleni
golu, ke zvednuti mice a dokonceni vyhozu.

PFi vhazovani mohou hraci zaujmout libovolnou pozici voziku, vzdy v8ak museji byt Celem ke kratké strané
soupefovy poloviny hfisté.

Pokud mi¢ uvizne ve voziku nebo na hracové kliné, hra pokraduje vhazovanim na nejbliz§im bodé& pro
vhazovani.

507 Prestupky vedouci k volnému uderu

507.2 M

507.3 M
507.21 A

Pokud hra¢ v poli nebo brankar docasné povazovany za hrace v poli zvedne Cepel hokejky nad uroveri velkych
kol voziku pfed zasazenim mice, nebo pfi doSvihu po zasazeni mice. (904)

Hraje-li hrac v poli, nebo snazi-li se hrat mic jakoukoli ¢asti hokejky nad urovni velkych kol voziku. (904)

Hraje-li hra¢ v poli mi¢ nachazejici se pod soupefovym vozikem, nebo vlozi-li hokejku pod soupefiv vozik.
(905)

605 Prestupky vedouci k dvouminutovému vylouceni na trestnou lavici

605.5 M
605.25 A
605.28 A

605.29 A

Pokud hra¢ narazi do protihrace. (909) To zahrnuje narazeni projizdéjiciho protihra€e ze strany a za zadu.
Pokud hraje hrac¢ v poli nebo brankar mi€ nohou. (912) To neplati pro brankafe pohybujiciho se pomoci nohou.

Je-li brankova situace pferusena nebo je-li zabranéno jejimu vzniku, protoze hra€ braniciho druzstva polozil
nohy na podlahu. (912) Polozenim chodidel na podlahu je mySleno, kdyz si hra€ pomaha se zata€enim nebo
brzdénim voziku.

Pokud hra¢ hraje mi¢ ve vyskoku. (916) Za vyskok je povazovano, pokud zadek zcela ztrati kontakt se
sedackou voziku.

613 Prestupky vedouci k vylouceni do konce utkani

613.1S

11. DODATKY

Uziva-li hrac vozik v rozporu s pravidly pro bezpecénost pfi hre.
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12.0OPRAVY PRAVIDEL

Opravy z 22. 6. 2026
e Slovnik pojmu

Stredovy bod
Vyznaceny bod na podlaze, ktery se pouziva ke vhazovani na zacatku utkani nebo hraci &asti, nebo poté, co

byl vstielen gol. Bale-se-ztoheto-bodu-zaéina-provadénitrestneho-stfileni-

e Pravidlo 401/3

VSechna trika musi byt ogislovana.

Trika jsou ocislovana raznymi celymi Cisly, jasné viditelnymi arabskymi Cislicemi umisténymi-tprostied-na—zadech-a—na
hrudi. [ I D N R e e R e N N R R VR ULEN Cisla na zadech jsou alespori 200 mm a
Cisla na hrudi alespori 70 mm vysoka. Trika mohou mit jakakoliv ¢isla od 1 az do 99 vcetné, ale ¢islo 1 nesmi mit hrac v
poli. Cisla musi mit barvu zfetelné odlisnou od barvy trika.

Pokud se utkani ucastni nespravné ocislovany hraé, musi byt zapis o utkani opraven a pfestupek musi byt nahlasen
fidicimu orgénu. Pokud je hra¢ nucen béhem utkani zménit triko, musi byt nové ¢islo zaznamenano v zapise o utkani.

e Pravidlo 701/3
Branka bude uznana, pokud je brankar [oJglllellsleXel{¥¥&: nahrazen hracem v poli a hra¢ braniciho druzstva se
dopusti prestupku, ktery vede k trestnému stfileni. Tato branka nahrazuje trestné stfileni. Sl CHERJISFENE!

hraci neprovinivsiho se druzstva, ktery se mic¢e dotkl jako posledni.
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